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Xbox 360 Wireless Networking Adapter

Met de draadloze Xbox 360™-
netwerkadapter van Microsoft® kun
je draadloos tegen elkaar spelen: via
Xbox Live® of op je thuisnetwerk.
Deze netwerkadapater is uitsluitend
bestemd voor gebruik met het Xbox
360 videogame- en
entertainmentsysteem. De Xbox 360
Wireless Networking Adapter heeft
de volgende functies:

Dual band-signaal van 5 GHz en
2,4 GHz.

Compatibel met draadloos
802.11a/b/g-thuisnetwerk.

Radiocollaboratie met Xbox 360
Wireless Controllers voor
zorgeloze integratie.

OPMERKING
» Als je de draadloze Xbox 360-

netwerkadapter wilt gebruiken
met Xbox Live, heb je een breedba
ndinternetverbinding (kabel of
DSL) nodig.

Niet alle internet-providers (ISP’s)
staan toe dat je een
breedbandverbinding met
meerdere apparaten deelt.
Informeer eerst bij je internet-
provider.

Overweeg de aankoop van een
draadloze Xbox 360-controller en
een Xbox 360-media-
afstandsbediening (apart
verkrijgbaar) voor een nog betere
draadloze ervaring.



A WAARSCHUWING

Lees deze handleiding en de
Xbox 360-handleidingen voor
belangrijke informatie in verband
met veiligheid en gezondheid
voordat je dit product gebruikt.
Bewaar alle handleidingen zodat
je er later op kunt teruggrijpen.
Als je een nieuwe handleiding
nodig hebt, surf je naar
www.xbox.com/support of bel

je het nummer van de Xbox-
klantenservice (zie ‘Als je meer
hulp nodig hebt’).

De beperkte garantie die op dit
product van toepassing is, vind je in
de Xbox 360-garantiehandleiding
(deel 2).

Voer dit product af volgens de
eventuele lokale en nationale verwij
deringsvoorschriften, inclusief de
regels voor hergebruik en recycling
van afgevoerde elektrische en
elektronische apparatuur (WEEE,
Waste Electrical and Electronic
Equipment).

DE ADAPTER OP DE
CONSOLE BEVESTIGEN

De draadloze netwerkadapter wordt
direct op de achterkant van de
console bevestigd.

i

ATil de console nooit op aan de
draadloze netwerkadapter
Til de console nooit op aan de
draadloze netwerkadapter of aan
de antenne van die adapter. De
antenne zou kunnen breken en de
console zou kunnen vallen.



De adapter bevestigen:

1 Druk de lipjes op de adapter in de
twee sleuven op de achterkant
van de console.

2 Sluit de USB-connector aan op de
USB-poort naast de adapter.

3 Zet de antenne omhoog.

OPMERKING

De antenne draait rond slechts één
as. Draai de antenne alleen in
parallelle richting met de adapter.

EEN NIEUW DRAADLOOS
THUISNETWERK INSTELLEN

Draadloze thuisnetwerken worden ook
infrastructuurnetwerken genoemd. In
een infrastructuurnetwerk wordt je
internetverbinding via een draadloos
toegangspunt, een draadloze gateway
of een draadloze router gedeeld door
je draadloze thuiscomputer en
apparaten. Met een draadloze
netwerkadapter wordt je console een
van de draadloze apparaten op je
thuisnetwerk.
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Internet

Kabel-/DSL-modem

Als je nog geen bestaand draadloos beslissen welke draadloze standaard
thuisnetwerk hebt, moet je een paar je gaat gebruiken, welke

beslissingen nemen voordat je aan de  netwerkhardware je nodig hebt en
slag gaat. Je moet meer bepaald hoe je je netwerk gaat beveiligen.



Basisbegrippen over draadloze
netwerken

Je draadloze netwerkadapter
communiceert via radiotransmissie.
Radiogolven verplaatsen zich in alle
richtingen en kunnen door muren en
vloeren gaan. Het radiosignaal wordt
onderweg snel zwakker naarmate het
zich door structuren verplaatst, vooral
door metselwerk zoals steen en
baksteen. Metalen voorwerpen, zoals
ijskasten en spiegels, kaatsen
radiosignalen terug waardoor de
communicatie niet via een recht pad
verloopt. De indeling van je woning
kan een bepalende factor zijn bij de
keuze van een standaard voor een
draadloos netwerk.

Een standaard voor een
draadloos netwerk kiezen

De Xbox 360 Wireless Networking
Adapter voldoet aan elk van de drie
huidige standaarden voor draadloze
netwerken (802.11a, 802.11b en
802.11g), en werkt dus met
netwerkapparaten die een of meer
van die standaarden ondersteunen.
(802.11 is een reeks radiocommunicati
estandaarden die zijn ontwikkeld door
het IEEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineers) voor draadloze
LAN'’s (lLokale netwerken). De
belangrijkste onderscheidende
kenmerken van deze standaarden zijn
verbindingssnelheid en
radiofrequentie.



Standaard

-snelheid -band

Maximaal 54
802,11a Mbps 5GHz
gop11p  MEimaalll o g,

Mbps

Maximaal 54

802,11g Mbps 24 GHz
OPMERKING

Verbindingssnelheden worden alleen
vermeld onder verwijzing naar IEEE-
standaarden. De vermelde snelheden
zijn de maximale snelheden die
kunnen worden bereikt onder ideale
omgevingsvoorwaarden en op korte
afstanden. Daarnaast specificeren de
standaarden bruikbare
nettogegevenssnelheden die minder
dan de helft van de
verbindingssnelheid bedragen. De
bruikbare verbindingssnelheid zal
dus aanzienlijk lager zijn dan in de
|IEEE-standaarden is vermeld.

Houd bij het selecteren van je
draadloze netwerk een paar
richtlijnen in gedachten:

1 De 802.11a-standaard biedt
dezelfde snelheid als 802.11g. Een
band van 5 GHz (802.11a) is ook
minder gevoelig voor storingen
afkomstig van veel voorkomende
apparaten, zoals draadloze
telefoons die op de 2,4 GHz band
werken, GSM’s en magnetrons.
Voorts kan interferentie een
probleem vormen in omgevingen
waar naburige draadloze
netwerken kunnen worden
gedetecteerd. Vanwege het
beperkte aantal kanalen en de
populariteit van 2,4 GHz netwerken,
ondervindt een 5 GHz netwerk
meestal minder interferentie van
een naburig draadloos netwerk dan
een 2,4 GHz netwerk en biedt het
over het algemeen een betere
draadloze verbinding.

2 Een draadloos 802.11g-netwerk is
compatibel met 802.11g- en
802.11b-apparaten. Het gebruik
van 802.11b-apparaten op een



802.11g-netwerk maakt het
netwerk echter trager. Als je een
dual-band-router hebt (met de
802.11a- en 802.11g-band), kun je
proberen je Xbox 360-console en
draadloze netwerkadapter te
gebruiken op de 802.11a-band en
de andere apparaten op de
802.11g- en 802.11b-band. De
Xbox 360-console heeft in deze
configuratie de maximale
bandbreedte, terwijl de console
verbonden blijft met andere
apparaten op 802.11g of 802.11b.

Als je draadloze controllers
gebruikt, krijg je mogelijk betere
resultaten met 802.11a (5 GHz
band) voor je netwerkverbinding,
aangezien de draadloze controllers
op de 2,4 GHz band werken.

De netwerkhardware kiezen
Overweeg de volgende richtlijnen bij
de aankoop van netwerkhardware:

» Gebruik een toegangspunt dat of
een router die compatibel is met
de Xbox 360 (802.11 a+g wordt
aanbevolen). Surf naar www.xbox.
com/setup voor meer informatie
over goedgekeurde toegangspunten
of routers die compatibel zijn met
het Xbox-systeem.

» Sommige met Xbox compatibele
routers zijn dual-band a+g (dual-
band 2,4 GHz/5 GHz, 802.11a +
802.11g/b). Door het gebruik van
een dual-band router kun je de
console configureren voor een
maximale bandbreedte en de best
mogelijke verbinding. Dit is vooral
belangrijk als je Microsoft®
Windows® Media Center of
Windows Media Connect met je
console gebruikt om bijvoorbeeld
tv te kijken. Ga naar www.xbox.
com/pcsetup voor meer informatie.



NEERERES

* Als je een dual a+g-toegangspunt
of -router gebruikt, moet je ervoor
zorgen dat het 802.11a- en
802.11g-netwerk unieke
netwerknamen hebben (SSID’s).

Je draadloze netwerk beveiligen
Aangezien draadloze netwerken
radiosignalen gebruiken, kunnen
andere draadloze netwerkapparaten
buiten je directe omgeving de
signalen opvangen en een verbinding
met je netwerk maken of je
netwerkverkeer opvangen. Je kunt
het volgende doen om
ongeoorloofde verbindingen te
verhinderen en de kans dat je
netwerkverkeer wordt ‘afgeluisterd’
te verkleinen:

» Plaats de router of het
toegangspunt in het midden van je
woning. Hierdoor wordt het
signaal buiten je woning zwakker.

10

» Schakel draadloze beveiliging op
je router of toegangspunt in. De
draadloze netwerkadapter
ondersteunt WPA-2-, WPA- en
WEP-beveiliging. Als je draadloze
beveiliging inschakelt, stel je een
sleutel in waarmee de draadloos
verzonden gegevens worden
gecodeerd, zodat ze alleen
kunnen worden ontcijferd door
computers met dezelfde sleutel.
Bovendien worden sleutels bij
WPA en WPA-2 regelmatig
automatisch gewijzigd, waardoor
je systeem veiliger wordt.



EEN VERBINDING MAKEN MET JE NIEUWE DRAADLOZE
NETWERK OF EEN BESTAAND DRAADLOOS NETWERK

Kabel-/DSL-modem

Draadloos adapter ()

=

al '
U]
\
( |

| |

J

Het aansluiten van de Xbox 360-
console op een nieuw of bestaand
draadloos netwerk is gemakkelijk, als
je maar weet wat de instellingen van
het draadloze netwerk zijn. Noteer
deze instellingen in de daarvoor
voorziene ruimte onder Je
netwerkinstellingen’ voordat je begint.

OPMERKING

Via de vensters met instellingen voor
je draadloze toegangspunt heb je
toegang tot de meeste instellingen

van het draadloze netwerk.
Raadpleeg de documentatie van het
apparaat voor instructies over hoe je
toegang krijgt tot het venster met
instellingen voor het apparaat. Als je
netwerk door iemand anders is
ingesteld, moet je die persoon
vragen welke gebruikersnaam en
welk wachtwoord hij heeft gekozen
om de toegang tot de vensters met
instellingen voor je draadloze
toegangspunt te beveiligen.

"



NEERERES

Je kunt als volgt je console
aansluiten op een draadloos
netwerk:

1 Schakel de console en eventuele
draadloze netwerkapparaten
(zoals een toegangspunt of een
router) in.

2 Bevestig de draadloze
netwerkadapter op de achterkant
van de console (zie ‘De adapter op
de console bevestigen’).

3 Ga naar System om de
netwerkinstellingen in te voeren.

4 Als alle instellingen juist zijn,
verlaat je System. De console
moet nu verbonden zijn met het
draadloze netwerk.

Je netwerkinstellingen

Noteer in dit gedeelte je
netwerkinstellingen. Alle computers
en apparaten die via een draadloze
verbinding toegang krijgen tot het
netwerk, moeten dezelfde draadloze-
netwerkinstellingen gebruiken.
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Werkgroepnaam:

802.11g/b-netwerk

Naam van het draadloze netwerk
(SSID):

Draadloze-beveiligingsinstelling:

Draadloos kanaal (alleen voor
systeemlinknetwerken):

802.11a-netwerk

Naam van het draadloze netwerk
(SSID):

Draadloze-beveiligingsinstelling:

Draadloos kanaal (alleen voor
systeemlinknetwerken):




DE CONSOLE VERBINDEN MET EEN ANDERE CONSOLE

Draadloze systeemlinknetwerken
van console naar console worden
ook ad-hocnetwerken genoemd. Bij
ad-hocnetwerken maakt een
draadloze adapter op het ene
apparaat een directe verbinding met
een draadloze adapter op een ander
apparaat. Een internetverbinding
wordt bij dit type netwerk niet
gedeeld, en de
systeemlinkverbinding van console
naar console is gewoonlijk tijdelijk.

Als je via een systeemlink van
console naar console wilt spelen,
heb je het volgende nodig:

» Twee Xbox 360-consoles.

» Twee Xbox 360 Wireless
Networking Adapters.

» Een Xbox 360-game met
ondersteuning voor het spelen via
een systeemlink.

Je kunt je console als volgt
draadloos met een andere console
verbinden:

spue)Japau

1 Bevestig een draadloze
netwerkadapter op de achterkant
van elke console (zie ‘De adapter
op de console bevestigen’).

2 Ga op elke console naar System
om de netwerkinstellingen in te
voeren. (Beide consoles gebruiken
dezelfde netwerkinstellingen.)

3 Als alle instellingen juist zijn,
verlaat je System. De consoles
zijn nu draadloos met elkaar
verbonden.
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PROBLEMEN OPLOSSEN

Als je problemen ondervindt, kun je
de onderstaande mogelijke
oplossingen proberen.

Raadpleeg de website of
documentatie van de game voor hulp
bij een game dat ondersteuning
biedt voor het spelen via een
systeemlink van console naar
console. Surf naar www.xbox.com/
setup voor hulp bij het aanmelden bij
of het maken van een verbinding met
Xbox Live.

De console detecteert het
draadloze netwerk niet

Mogelijk ben je buiten het bereik van
je draadloze netwerk. Plaats de Xbox
360-console in dezelfde kamer als de
draadloze router of de tweede Xbox
360-console en probeer het nogmaals.

Controleer of de router een
draadloze-netwerknaam (SSID)
uitzendt. Mogelijk is de uitzending
van de SSID door de draadloze
router uitgeschakeld. Zie de
documentatie bij de router voor

14

informatie over het inschakelen van
SSID-uitzending.

De console herkent de draadloze
netwerkadapter niet

Controleer of het voedingslampje op
de adapter aan is. Als dit niet het geval
is, controleer je de USB-verbinding.
Probeer de adapterkabel los te
koppelen en weer aan te sluiten.

Het signaal wordt onderbroken
Sommige draadloze apparaten die
gebruikmaken van de 2,4 GHz
radiofrequentieband (zoals de
draadloze adapter (MN-740) die voor
de oorspronkelijke Xbox-console is
ontworpen, de meeste draadloze
telefoons die op de 2,4 GHz band
werken, sommige GSM'’s en
magnetrons) kunnen de draadloze
netwerkadapter storen. Als je
problemen met de prestaties van het
netwerk ondervindt, kun je je
apparaten van 2,4 GHz bij de console
weghalen (of andersom). Of upgrade
je draadloze netwerk naar een
802.11a/g-netwerk en stel je adapter



in om te werken op 802.11a, waar
minder interferentie optreedt en de
gegevensdoorvoer beter is.

Voordat je de console of het
draadloze toegangspunt verplaatst,
doe je het volgende:

« Stel je een rechte lijn voor tussen
de Xbox 360-console en het
toegangspunt.

» Plaats de console en het
toegangspunt of de router zodanig
dat er zo weinig mogelijk
obstakels langs de rechte lijn zijn.

» Zorg ervoor dat zich niet meer
dan twee muren of vloeren
bevinden tussen de draadloze
adapter en het centrale
toegangspunt.

De tv stopt bij gebruik met de
console en Windows Media Center
Als je een Windows Media Center-
computer verbindt met een 802.11
a+g-toegangspunt of -router, gebruik
je 802.11a voor de Windows Media
Center-computer en 802.11g voor je

andere draadloze apparaten, zoals
laptopcomputers.

De netwerkinstellingen of het
wachtwoord kunnen niet
worden opgeslagen

Herstel de fabrieksinstellingen op de
draadloze netwerkadapter. Als je
naar System gaat om de
fabrieksinstellingen te herstellen,
knippert het statuslampje van de
adapter groen en rood, waarna het
continu rood brandt om aan te
geven dat de standaardinstellingen
zijn hersteld.

OPMERKING

Als je de fabrieksinstellingen van de
adapter herstelt, worden de huidige
adapterinstellingen opgeheven.

De instellingen voor draadloze
beveiliging worden afgewezen
Bedenk bij het invoeren van de
instellingen voor draadloze
beveiliging dat WEP-sleutels een
hexadecimale notatie (0-9, A-F)
moeten hebben en dat WPA-

15



wachtwoorden (-zinnen)
alfanumeriek (bestaande uit zowel
letters als cijfers) mogen zijn.

Statuslampjes

De statuslampjes op de Xbox 360
Wireless Networking Adapter geven
het volgende aan:

» Continu groen: de adapter is
ingeschakeld en verbonden met
een draadloos toegangspunt
(infrastructuur) of een ander
draadloos apparaat (ad-hoc).

» Continu rood: de adapter is gereed
om met een draadloos netwerk te
worden verbonden.

» Rood knipperend: hardwarestoring.
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ALS JE MEER HULP
NODIG HEBT

Surf naar www.xbox.com/support of
bel het nummer van de Xbox-
klantenservice:

Belgié: 0800-7-9790
teksttelefoongebruikers:
0800-7-9791

Nederland: 0800-023-3894
teksttelefoongebruikers:
0800-023-38395

Breng de Xbox 360-console of de

randapparatuur alleen naar de

verkoper voor reparatie of service
als een vertegenwoordiger van de

Xbox-klantenservice dit adviseert.

A Probeer nooit zelf
reparaties uit te voeren
Probeer de Xbox 360-console, de
voeding of de randapparatuur niet
op wat voor manier dan ook uit
elkaar te halen, te repareren of
aan te passen. Dit maakt niet
alleen de garantie ongeldig, maar
kan bovendien leiden tot ernstig
letsel of overlijden als gevolg van
elektrische schokken of brand.



Hierbij verklaart Microsoft dat het
toestel Xbox 360 Wireless
Networking Adapter in
overeenstemming is met de
essentiéle eisen en de andere
relevante bepalingen van richtlijn
1999/5/EG.

COPYRIGHT

De informatie in dit document, inclusief
verwijzingen naar URL's en internetwebsites, kan
zonder kennisgeving worden gewijzigd. Tenzij
anders aangegeven zijn de hierin beschreven
voorbeelden van bedrijven, organisaties,
producten, domeinnamen, e-mailadressen, logo’s,
personen, plaatsen en gebeurtenissen fictief. leder
verband met werkelijk bestaande bedrijven,
organisaties, producten, domeinnamen, e-
mailadressen, logo’s, personen, plaatsen of
gebeurtenissen is onbedoeld en mag niet worden
afgeleid. De gebruiker is verantwoordelijk voor de
naleving van alle toepasselijke
auteursrechtwetten. Onverminderd de rechten op
grond van de copyrightwetgeving mag geen enkel
deel van dit document worden verveelvoudigd,
opgeslagen of ingevoerd in een geautomatiseerd
gegevensbestand, of in enige vorm of op enige
wijze (elektronisch, mechanisch, door fotokopieén,
opnamen of anderszins), of voor enig doel worden
overgedragen zonder uitdrukkelijke schriftelijke
toestemming van Microsoft Corporation.
Microsoft kan octrooien, octrooiaanvragen,
handelsmerken, copyrights of andere intellectuele
eigendomsrechten hebben ten aanzien van de
inhoud van dit document. Tenzij uitdrukkelijk
vermeld in enige schriftelijke gebruiksrechtovereen
komst van Microsoft geeft dit document je geen
licentie voor deze octrooien, handelsmerken,
copyrights of ander intellectueel eigendom.

© 2005 Microsoft Corporation. Alle rechten
voorbehouden.

Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 en de logo’s
van Xbox, Xbox Live en Xbox 360 zijn
handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten
en/of andere landen.

spue)Japau
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[Mpooappoyéac aocUppaTnG oUVEEDNC O€

dlktuo Xbox 360

0 MNpooappoyéag aoUppatng
oguvéeong oe &iktuo Xbox 360™ tng
Microsoft® emitpémnel tnv aoUppatn
avop£tpnan évag mpog évav — oTo
Xbox Live® ] 010 OLKLOKO GO
Siktuo. MNpoopiCeton yia xprion
OTIOKAELOTIKG PE TO gUOTNHA
BwrteomaxviSiav kot Puxoywyiog
Xbox 360. O MNpooappoyéag
aoguppotng ouvéeong o€ Siktuo
Xbox 360 SiaBEteL:

* XApoa Dual band 5 GHz kot 2,4 GHz.

* YupBatdtnta aglppOTOU
olKLokoU Siktuou 802.11a/b/g.

» AoUppatn ouvepyaoio pe
aguppota xewpLatriplo Xbox 360
YLt OPOAR EVOWPATWON.
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Inpeiwon

» [0 va xpnoLomoLioeTe Tov
Mpooappoyéa aglppoTNG
ouvéeang oe &iktuo Xbox 360 pe
10 Xbox Live, pémel va SlaBétete
ouvéean Internet uPnAng
taxotnroag (KoAwsiakn i DSL).

» Agv emtpémouv OAeg oL
utnpeaieg mapoxng Internet (ISP)
TNV KON XpAon EUpUlWVIKAG
olvEeonG avapeETa O€ TIOANEC
OUOKEUEC. ETikowvwvhote pwta
HE TNV UTtNpECia oog ToPOXNG
Internet (ISP).

* o vo EPTIAOUTIOETE TIEPULTEPW
v epmelpio oog pe 10 aolpPATo
XELPLOTAPLO, SOKLPETTE TO
AcUppato xetplotriiplo Xbox 360
KoL To TnAexelpLOTApLO
moAupéowv Xbox 360, tou
TwAouvTaL EEXWPLOTA.



A Mpoewdomoinon
Mpwv xpnowomotioete autd T0
Tpoidv, SlaBdate To TPV
eyxelpidio ko T Eyxepidia tou
Xbox 360 yLo onpovTikeég
TIANPOPOpPLEG TTOU aLpopolV TNV
aoPAAEL KOL TNV UYEla.
PuldEte Ao T eyxeLpiBLa yLa
PeANOVTIKA avapopd. MNa
avtlypopa TV eyxeLpLsiny,
petopeite otnv tomoBeoia
www.xbox.com/support ) KaAéaTe
TNV UTIOOTAPLEN TIEAXTWV TOU
Xbox (BA. "Ed&v xpeldleate
Tieploodtepn BorBe’”).
H meploplopévn eyyonaon mou
KOAUTITEL UTO TO TIPOTOV TIEPLEXETOL
o710 Eyxelpidio eyyunaong tou Xbox
360 (Tépoc 2).

H anéppupn autol tou Tpolévog
TIPETEL VO YIVETOL CUPPWVA PJE TOUG
TOTILKOUG KoL €BVIK0UG KavoviaopoUg
SL&Beang amoppLupatwy (av
UTt&PXOUV), CUPTIEPLAOHBOVOPEVWV
QUTV Tou puBpitouv TNV
QTIOKOTEOTOGN KOL TNV aVAKUKAWGN
TWV amoBAATWY NAEKTPLKOU Kot
NAeKTPOVIKOU eEoTALopoU (WEEE).

Mpocdaptnon Tou
TIPOCGAPHOYEN OTNV KOVGOAX
0 mpoooappoyéag aolppatng
olv6eong o€ Siktuo €xeL oxedlaotel
ylo aneuBeiog Tpoodptnan oTo
Tiow Pé€pog TNG KovabAag oac.

%

A Mnv xpnotpgormoLeite tov
TIPOCPHOYEN YLX VO
OVOONKWOETE TNV KOVOOAX

Mnv xpnotgotmoteite tov

Mpooappoyéa oolppaTng

guvéeong oe &iktuo A TNV Kepala

TOU YLO VO VOO NKWOETE TNV

kovooAa. Mmopel va oTtdoet kat

VO O0G TLETEL N KOVOOAQ.
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la va mpooaptigete tov

npooapuoyéa oag:

1 Méote Tg yAwTtideg Tou
Tpooappoyéa aTig 600 UTIOSOXEG
070 T{oWw PEPOG TNG KOVOOAXC,

2 Xuvbéate tnVv umodoxr USB atn
BUpa USB &imAa gtov
TipocOppOYEQ.

3 XINKWOTE TNV Kepaia.

p
/

{

Inpeiwon

H kepaio €xeL oxedloatel va
TEPLOTPEPETAL OE €vav GEova povo.
Mnv mepLoTPEPETE TNV KEPaLa TIPOC
A&AAN KotelBuvan ekTog amd
TpGAANAC UE TOV TIPOCOPHOYED.
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Eykatdaotaaon véou
agUPHATOU OLKLOKOU
Siktoou

To aoUppOTa OLKLOKA SikTU
amokaAouvtal miong Siktua
uttodopnc. X éva §ikTuo uTtodopnc,
éva onpelo aguppoatng mpéofaong,
Pl aoUppoTn TTUAN f évoag
agUppaToC pOPOAOYNTAG KXTAVEPEL
T oUvdeon Internet gtov acUppato
OLKLOKKG UTIOAOYLOTH KO TLG
OUOKEUEG oag. Me évav
Tipocappoyéa aoUppatnG oUVEEaTNG
o€ 6(ktuo, N KOVadAa oag
petaTpémeTal o€ pio amo TG
a0UPPOTEG CUTKEUEG TOU OLKLOKOU
oac Sktoou.



Internet

Mévtep kahwbLaké/DSL

npeio aovppoTng TP6oBaoNC

H/Y

Edv 6ev €xete én aglpparto olv6eong o€ aoUppato SikTuo Tou
olKLakd Siktuo, Ttpémel va AaPeTe Bo XpNOLHOTIOLATETE, YL TO UALKO
OPLOPEVEG OTTOPATELG TPV VO Slktbou Tou Ba xpeLlagTElTE KO YL

EEKLWVAOETE. ZUYKEKPLPEVD, TIPETIEL VDL TNV AOPAAELX TOU SIKTUOU 0.
QTOPOO{TETE YL TO TIPOTUTIO
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Baowka otolxeia cOv8eaong oe
agUppato diktuo

0 mpoooppoyéag aoUppatng
olv6eong o€ 8{KTUO EMIKOWVWVEL PE
paSlopetddoon. Ta padlokUpoTa
EKTIEPUTIOVTOL TIPOC OAEG TLG
KaTeUBUVOELC KL PTIOpOUV va
petadoBoUlv péow TolXwv Kat
Samédwv. To padloorpo eEnaBevel
ypryopa kaBg Stépxetal amo
KOTOOKEVEG, 18{wg ToLxomotia, 6Twe
TETPEG KL TOUPAQ. Tor PETOAALKA
QVTLIKE(pEVD, OTIWC Yuyeio Kot
KOBpETTEG, avTavVakKAoUV T
padloorpota, amoTpEMoVIag TNV
ameuBeiac emikowvwvio. H
SloppUBpLon Tou ool oo propel
va eival évag mopdyovtog oTnv
ETILAOYI TOU TIPOTUTIOU OUVEEDNG OE
agUppoato Siktuo.
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EmtAoyr mpotomou cuvéeang o€
agluppato Siktuo

0 Mpooappoyéag acuppaTnG
olv6eong oe Siktuo Xbox 360
OUPHOPPOVETAL KaL PE To Tplo
TpéXovIa TIpéTUTIO OUVEEDNG O€
acUppoato Siktuo (802.11a, 802.11b
kot 802.11g) kot eEMOpEVWG
Aettoupyel pe ouakeuég olvdeanc
o€ §{kTuo Tou utoaTnpiouv
OTIOLOSATIOTE amd QUTE T TTPOTUTIAL.
(To 802.11 eivat pLo oeLpd tpotUTIWYV
paSLoETIKOVWVING TIOU
avoarmtuxBnkav amo to Ivotitolto
HAekTpoAdywV Kot HAEKTPOVIK®V
Mnxavikav (IEEE) yia aoUppoarta
ToTiké Siktuo) To KUpL
XOPOKTNPLOTIKG TIoU SLakpivouv
QUTA To TTpdTUTI Elvat N ToXUTNTO
olv6eonc Kal n padloguxvotnta.



Taxotnta Zovn

MP6TUT 5ovseane padiocuxvetntag

s211a VBT son

802,11b M,f,,’f;; T 2ack

802,11 M,fﬁtf t o 2aom
Inpeiwon

Ot toxUTnNTEG OUVEEDNG
avopEPOVTIOL HOVO O€ OXEDN HE T
mpétuna IEEE. O ToxUTnTEG TIOU
avopEpovTaL eival oL PEYLOTEC TIOU
UTopouv va emiteuxBolv utd
8avikég ouvBrkeg epLBaAAovTOg
KOIL O€ KOVTLVEC OTIOOTAOELG.
EmumAéov, Ta mpotuTia KaBopifouv
XPNOLHOTIOLOUPEVECG TaXUTNTEG
Sedopévav wpEALpou poptiou TToU
elvat Atyétepo atd To pLod g
TaxuTnTog ouvseonc. H taxutnta
oglv6eong Tou pTopeite va
XPNOLoTooETE Bt Elvat TTOAU
XapnAdtepn amo To 6pLo TV
mpotUTwv IEEE.

Kot tnv emiAoyr Tou acUppoTou
Slktlou oag, EXETE UTIOWN
opLopéveg odnyleg:

1 To mpotuto 802.11a mpoopépeL
v {6la taxvTnTa PE TO TTIPOTUTIO
802.11g. Mwx Covn 5 GHz
(802.11a) eivar emiong Aydtepo
€VAAWTN o€ TToPEPPOAEC Qo
KOLWVEG OUOKEUEC, OTIWG aoUppoTa
mAépwva 2,4 GHz, kvt
TAéPuva Kot (polpvol
HIKpOKUpATWY. EmumAéoy, o€
TIEPLOXEG BTIOU PTIOPOUV Vo
EVTOTILOTOUV YELTOVIKA agUppota
Siktua, oL mopepBoAég pmopel va
amoteAéoouy TpoPANpa. Adyw
TOu TEpLopLopévou aplBpold
KOVOALQV KoL TG Ladoang twv
Siktuwv 2,4 GHz, éva Siktuo 5
GHz eivaw iBave va
OVTIHETWTI{OEL ALlYOTEPEG
TapePPOAEC OTIO EVa YELTOVIKO
ooUppoto Siktuo oe oUyKpLon PE
éva diktuo 2,4 GHz ko va
TIapEXEL KAAUTEPN TUVOALKH
aglppotn ouvEean.

2 ‘Eva aoUpparto Siktuo 802.11g

elval oupBaTO PE OCUOKEVEG
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802.11g ko 802.11b. Qotéoo, ot
guokeuég 802.11b Tou
AettoupyoUv oto Siktuo 802.11g
Ba to emPpadivouv. Edv
SlaBétete SpopoAoyntr dual band
(pe Cdvn 802.11a kat 802.11g),
SOKLPAOTE VO XPNOLPOTIOLOETE
Vv kovadAa Xbox 360 kot tov
TIpOCOappOYEN XTUPPOTNG
olvéeang oe &iktuo atn Lwvn
802.11a Kot TLg &ANEC oog
OUOKEUEC OTLG {oveg 802.11g Kat
802.11b. H kovadAa Xbox 360 pe
QUTEG TLG TTopap€Tpout Ba €XEL TO
péyloto e0pog LWvNg, Ve Ba
TIOPOPEVEL SIKTUWPEVN PE BANEC
ouoKeuéq atn Covn 802.11g R
802.11b.

Edv xpnotpomoteite aoUppata
XElpLoTApLY, PTIOPEL v EXETE
KaAUTEPEC ETILEOOELG PE TO
802.11a (Ccdvn 5 GHz) yia tn
ouvéean 6iktlou oag, Epdoov Ta
aglpPoTa XELPLOTAPLA
Aettoupyolv atn Covn 2,4 GHz.

EmttAoyr) Tou uALtkoU Siktiou
AG&Bete uTOWnN TLG akOAoUBEC
o8nyleg katd tnv ayopd uAtkol
Sktoou:

» Xpnowormowjote éva guppato
onpeio mpéoBaanc f Spopoioyntr
Xbox 360 (guviotdrtar 802.11 a+g).
o meplogdtepeg TANPOpOpIeC
OXETIKA PE EYKEKPLUEVO CUPBOTA
onuelo mpooBaong i
Spopoioyntéq Xbox, emiokepBeite
tnv tomtoBeaia www.xbox.com/
setup.

* Opwopévol oupBoatol Spopoloyntég
Xbox eivou dual band a+g (dual
band 2,4 GHz/5 GHz, 802.11a +
802.11g/b). H xprjon evog
Spopoioyntr dual band gdg
ETTPETEL VO PUBPIOETE TIG
TIPaPETPOUG TNG KOVOOAQG 00,
WOTE VO ETIITUXETE PEYLOTO EUPOG
Covng Ko T BEATLOTN Suvatn
glvdean. Auto eival Lslaitepa
ONHOVTLKG OV XPNOLUOTIOLE(TE TO
Microsoft® Windows® Media
Center rj To Windows Media
Connect pe tnv KOVoOAa 0OG yLo
SpaoTnpldTNTEG OTWE N



TipokoAolBnan tnAedpaanc. Mo
TIEPLOCOTEPEC TIANPOPOPIEC,
€TILOKEPOBE(TE TNV TOTI0BET{O
www.xbox.com/pcsetup.

* Otav XpnowoToLeite SLAS anpeio
mpéoBaaong f §popoloyntn a+g,
BePatwBeite 6t Ta Siktuo 802.11a
Ko 802.11g €xouv povadikd
ovopota Siktuwv (SSID).

Kavte to agOppato Siktud cag
aoPOAEG
Emelbn to agUppota Siktua
Xpnolgomololv padloorpota, eivat
Suvato va yivel AjPn TV onpatwy
amo GAAEC aOUPPATEC OCUOKEUEG
ouv6eong o€ SikTuo €w amod tnv
Qpean TIEPLOXT OOG Kot v
ouv6eBolv oto SiKTub oog ) va
Kotoyp&youv tny kivnon Stktvou.
Mo va BonBroete va amotpamolv ot
pn e€oualoSotnuéveg oUVEETELG KoL
VO HELWOETE TNV TIBavETNTH
TapakoAoUBnaong tng kivnong tou
Slktlou oag amd GAA dTopo:
» TomoBetrote to Spopoloynth A
10 onpeio mpéapacnc oot Tpoc
TO KEVTPO TOU OTILTLoU goc. Autd

HELDVEL TNV LOXU TOU OAPOTOG
8w amo To omitl oOC.

Evepyomoliote tnv aopEaAELa
aoUppatng olvéeong ato
SpopoAoyntA i T0 onueio
npooBaaonc. O mpooappoyéag
aglppoTnG ouvéeang oe Siktuo
uttootnpilel ao@aieiax WPA-2,
WPA kot WEP. Otav evepyomoleite
TNV AOPAAEL GUPPOTNG
olvéeang, opilete éva KAELS( ToU
“Kputttoypo@el” ta SeSopéva T
omoia petadiSovral aglppata,
@OTE Vo pTtopolv va
amokpuTtoypa@nBolyv pévo amé
UTIOAOYLOTECG TToU SLoBETouv To
{810 kAeLdi. EmumAéoy, to WPA kat
10 WPA-2 aAAG&CouV autopota ta
KAELSLA OE TOKTE XPOVLKA
Slaotipoata, Kdvovtog 1o
oUOTNUA o0G KTPAAETTEPO.
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I0vdeon oe véo agUppato Siktuo | o€ utapyxov

agUppato Siktuo

Movtep KaAwBIaK6/DSL

Snpeio aovppaTe
Tpsopaonc

Apopohoyntric

H guvéeon tng kovadAag Xbox 360
o€ VEO 1) UTIAPXOV aloUppaTo SikTuo
elval eUKOAN, epOooV YVWPITETE TIG
puBpioeLg Tou aolppaTou Siktlou
00¢. XpNOLYUOTIOLAOTE TO XWPO TIoU
TIOPEXETOL HETA TNV EVOTNTA
“PuBpioelg Siktlou”, yia va
KOTOYPAWPETE QUTEG TG puBpioelg
TPV Vo EEKIVATETE.

Inpeiwon

Mrmopeite va amoktrioete TpéoBoaon
OTLG TIEPLOTBTEPEC ATIO TLG KOUPHOTEG
puBpigelg Siktou oag amd Tig 08dveg
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EYKOTAOTOONG YLOt TO onpeio
acUppatnc pdopaanc. EAEyEte Tnv
TEKUNPIWON TNG GUGKEUNC 00G YL
08nyleg oXETIKA pPE TOV TPOTIO
mpéoPBoong atnv 086vn eyKatdaToonc
NG ouokeunc. E&v to diktud oag
EYKOTOOTABNKE OO KATIOLOV GAAD,
ETIKOWVWVIOTE PE TO TTPACWTIO TIOU
€KOVE TNV EYKOTAOTOON, YO VO
{NTrOETE TO Gvopa XPrioTn KoL ToV
Kw8WKE TtpdoBaang ya TNV tpéafaaon
0TLG 0B6vEC eyKaT&aTOONC TOU
onpeiov aoUppatng pdopaanc.



la aovéean tng kovadAag oe TIPETEL VO XpNOLPoTIooUV TiG (SLeg

aguppato Siktuo: puBpioelg aolppaTou SIKTUOU.

1 Evepyomouote tnv KOVOOAQ o0
KOl TLG t0UPPOTEG OUTKEVEG
ouvéeang oe diktuo (OTWG Eva

‘Ovopa opddac epyaaiog:

anpeto mpdoPaanc f éva Aiktuo 802.11g/b

SPOPO)‘DV,”UI')' 3 ‘Ovopa agUppoatou Siktuou (SSID):
2 [pooaptrOTE TOV TIPOTOPHOYED

aguppotng mpéafaong o€ Siktuo
070 Tlow PEPOC TNG KOVOAag PUBPLON AOPAAELXC QOUPPATAC
oog (BA. “Mpocaptnon Tou oOVSEDNC:

TIpoCappoyEén aTNV KOVOOAQ”).

3 Metafeite otnv meploxn System
[Z0otnpa]l yix mpéoBacn atig KavaAL aoppatng emikovwviog
puBpioelg Siktvou. (p6vo diktua glvEeang oUTTNPATWV):

4 Edv dAeq oL puBpioelg eiva

0WOTEC, Byelte amd TNV mepLoXn

System [Z0otnpal. H kovodAa Aiktuo 802.11a
oG TPETEL TP Vo ElvaL ‘Ovopa agUppatou Siktoou (SSID):
ouvdedepévn pe To aoUppaTo
6{kTud oac.
3 . PUBpLoN aopalelag aolppaTng
PuBpioelg Siktoou gOVEEaNC:
XpNOLWOTIOLAOTE QUTAV TNV EVOTNTA
yLla va Koty payeTe TG puBpioelg
Siktou oac. DAoL 0L UTIOAOYLOTEC KavaAL agGppatng emikowvwviog
KO(L OL GUGKEUEC TIOU (povo diktua olvEeong oUCTNPATWY):

TIpaypOToToUV Tipéapaan ato

§(ktuo pe Lo agUppotn olvEean
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L0vSeon KovooAag He GAANR KOVGOAX

To agUppoata Siktua giveeong
OUOTNHAETWY KOVOOAQG HE KOVOOAQ
elval emiong yvwotd wg Siktua
amneuBelog ouvEeonc. 2ta Siktuo
ameuBelag ouvéeang, évag
aoUpPOTOC TTPOTOpPOYEQG O€ pia
oguokeun ouvséetal ameuBelag pe
évav aoUppPaTOo TIPOCaPHOYEN OE
&AAN guokeun. Agv yivetal kown
Xpnon plag ouvdeong Internet pe
QUTOV ToV TUTIo SLKTUOU KL N
olvdeon oUOTNHATWY KOVOOAQG PE

KovooAa ival ouvABwE TIpoowpLvy.

28

Mo o vidio pe olvdeon
oUOTNHAETWY KOVOOAOC PE KOVOOAQ,
XPELALEDTE:

Avo kovaoAec Xbox 360.

AUo mpooappoyeic aouppotng
olvéeaong oe &iktuo Xbox 360.
‘Eva oy vidt Xbox 360 mou
uttootnpiCel oy vidL pe guvdean
ouoTNHATWY.

Mo agUppoatn ouvéean kovadAag pe
&AAN KovaoAa:

1 lNpoooaptActe évav TPoooppoyER

aguppotng ouvéeong og Siktuo
070 Ti{ow PEPOG KABE KOvVOOAQG
oog (BA. “NMpoocdaptnon Tou
TIPOCOaPPOYEN TNV KOVOOAQ”).
Y€ K&Be kovadAa, peTaBeite otnv
mieploxn System [Zootnpa] yia
mipéofoan oTLg puBpioeLg
Siktuou. (Ba eival ot (BLeg yia
K&Be KovaodAa.)

Edv 0Aec oL puBpioelg eivat
0WOoTEC, Byelte amd TNV meploxn
System [Z0ogtnpa]. Ot kKOVOOAEg
TIPETIEL TAOPX VO gUVEEDvTaL
ooUppota HETaEU TOUG.



AvTigETOMILON TIPOPBANHATWV
Edv ouvavtroete mpoBAfpaty,
Sokipdote Tig mBavég AVOELG TTou
TIPEXOVTOL TIPOKATW.

Mo BorjBela pe éva oy vidL oy
uTtooTtnpieL oUVEean ouaTNUETWY
KOVOOAOG HE KOVOOAQ, OVATPEETE aTNV
TomoBeaia Tou o visLol ato Web i
otnVv Tekpnpiwor tou. Mo BoriBela
OXETIKA PE TNV EYYypapn A TN ouvEean
oto Xbox Live, petapeite otnv
tomoBeaia www.xbox.com/setup.

H kovooAa Sev evromifeL To
aogUppato Siktuo

Ev6éxetal va Bpiokeote £€w amo tnv
epBEéNEL TOU aroUpPaTou SIkTiou
ooc. TomoBetrate TNV KOvaOAa Xbox
360 oto (6l0 SwpdTlo pe Tov
acUppato SpopoAoynth f TN
Sevtepn kovaoAa Xbox 360 kot
TpoomaBrote Eavd.

BeBawwBeite dtL 0 6popoAoyntrg
oog petadibel éva Gvopa
acuppoatou diktuou (SSID). H
petadoan tou SSID amo tov
aoguppoto §popoAoyntr oag

evdéxeTalL va eivat
amevepyoTotnpévn. Avatpégte atnv
Tekpnpitwon Tou SpopoAoyntr oag
yLo TANPOPOPLEC OXETIKE PE TNV
evepyomoinon tng petésoang SSID.

H kovooAa Sev avayvwpifel Tov
TIPOCAPHOYEX ACUPHATNG
ouvdeong o€ Siktuo

BeBawwBeite dtL N Auxvia Tpopodoaiag
pelpaTog TOU TIpoCappoyEa eivat
avappévn. Eav Sev elvar avappévn,
eAéy&te tn olvdeon USB.
[pooToBriote vo ammocuVEETETE TO
KOAWSL0 TOU TIPOTOPHOYED KOl VoL TO
ouvbéoete Eavd.

To ofjpa 8ev eivar ouvexég
OpLopéveg aoUpPOTEG TUTKEUEG TIOU
XPNOLHOTIOLOUY TN Tdvn
padoouyvotitwy 2,4 GHz (6nwg o
agUppotog pogappoyéacg (MN-740)
TIou eixe oxedlaaTel ylo TNV opXLkn
KovaoAa Xbox, To TTEPLOTOTEPD
Aépwva 2,4 GHz, oplopéva Kivntd
TNAEPWVX Kot oL (poupvoL
ULIKPOKUPATWV) evEExeTaL vV
TipoKaAoUV TtpePPOAEG oTOV
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Tipogoppoyéa aoUppoTnG olveeang
o€ §iktuo. Eqv avtipetwmiCete BEpoata
EMEG0EWVY SIKTUOU, SOKLHATTE Vo
UETOKWVAOETE TIG OUOKEUEG 2,4 GHz
HOKpLE& oTtd TNV KovaooAa oo (fj To
oavTioTpopo). EVOANOKTIKE,
avaBaBpiote To aoUppato Siktub cog
vl Asttoupyio 802.11a/g kaw puBpiote
TOV TIPOCOPHOYEX OOG YLt AELTOUpYiX
o€ 802.114a, 6mou oL mapePPOAEC eivar
Aydtepecg kat n £€060¢ elvot
BeAtwpévn.

Mpw va emavotonoBetioeTe TNV

KOVOOAa oog fj To onpeio

agUppotng mpdaBaonc:

* daviaotelte plo euBeia ypappn
avépeoa otnv Kovadia Xbox 360
Kol to anpeio mpéopaaong.

» TomoBeTAOTE TNV KOVOOAX KaL TO
onpeio mpéopaaong f to
Spopoloyntr €101 WOTE VX
uTtapxouv 600 To Suvato
Aydtepa epmOSLo KT PAKOG TNG
guBelag ypoppnc.

* ®povtiote Mate n améataon
PETOED TOU OlgVpPOTOU
TIPOCOPPOYEN KOL TOU KEVTPLKOU
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onpelou mpéaopaong va pnv
utepBaivel toug uo toixoug
Toug §U0 0pBPOUG.

H tnAedpaon otapatda 6tav
XPNOLHOTIOLE(TAL HE TNV KOVGOAX
kot to Windows Media Center
‘Otav ouvEéete €vav UTIOAOYLOTH PE
Windows Media Center g€ éva
onpeio mpdoPaonc fj SpopoAoyntr
802.11 a+g, XpNOLYOTIOLATTE TO
802.11a yLa ToV UTIOAOYLOTH HE
Windows Media Center kat to
802.11g yLa Tig uTtdAoLTteg
0gUPPOTEG GUOKEUEG 0OC, OTIWC
(popnToUC UTIOAOYLOTEG.

Aev eival Suvat n anoBhAkevon
Twv pubpicewv Siktdou 1 Tou
Kw8&LKov pocfaacng
ETavapépETe TIG EPYOOTATLOKEG
TIPOETILAOYEC OTOV TIPOTUPLOYEN
acUppatng cuvdeong oe diktuo. Otav
petoPaivete atnv meploxn System
[Z0oTnpa] yor va EMaVopEPETE TLG
€PYOOTOOLOKEC TIPOETILAOYEC, N AUX VI
KOTOTOONG TOU TIPOCapHOYED
ovoPoaPriveL o€ TPAOLVO Kol KOKKLVO



XPOPOL KoL KOTOTILY YEVETOL KGKKLVN,
YL Vo UTIOSELEEL OTL €yLVE ETTOVOPOPE
TWV TIPOETILAOYWV.

Inpeiwon

H emovapopd Twv £pyoaTaoLaKOV
TIPOETILAOY@V OTOV TIPOCOPHOYEN
QVTLKOBLOTA TLG TPEXOUTEC
puBpioelg Tou TpocappoyEa.

Antéppupn pubpicewv
aopaAelag acOppatng cOvdeaong
Kot tnv TAnKTpoAdynan twv
puBpioewv aoPEAELOG aoUppaTnG
oUv8eanc, vo BupdoTe OTL Ta KAELSLE
WEP mpénel va eivar o€ Sekae&abLkn
poppr (0-9, A-F) Ko oL (ppaceLg
npooBaong WPA mpémel va eival
oApPoPBUNTIKEG (Vo atoteAolvTaL
amo ypappota Kot aplBpodg).

Ev6ei&elg Auyviag katdotaong

Ot Auxvieg katdoToong oTovV

MNpooappoyéa aglppatng ouveeong

o€ 6iktuo Xbox 360 umoSelkviouv

o €EAC

» [pd&owo xpwpa, otaBepd: O
Tipocoppoyéag elvat

EVEPYOTIOLNPEVOG KOL
oguvdedepévog pe Eva anpeio
aglppatTng péoBaaong (UTtoSopnc)
| GAAN aoUppOTn CUOKEUR
(ameuBeiog ovvéean).

» Koékkwo xpopa, otaBepd: O
TipogoppoyEng lval €Tolog va
ouvdeBel pe éva aoUppato diktuo.

* Kokkwo xpopa, avaBooprve
Anotuxio UALkoU.

Edav xpeLaleate mepLloodTEPN
BorBelx
Metapeite otnv tomoBeoio www.
xbox.com/support fj KAAEGTE TOV
oplBpd umooTAPLENG TEAX TV
Tou Xbox:
EANGSo: 00800-44-12-8732
xprioteg TTY: 00800-44-12-8733
Mnv peta@épete TNV KovooAa Xbox
360 1 To TEPLPEPELOKA TNE OTO
PETATIWANTA YL ETILOKEUN
ouvtApnan, EKTOG av oog 50800V
TETOLEG 06NY(EC amo Tov
QVTLTTPG0WTIO UTIOGTHPLENG TIEAX TV
Tou Xbox.
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A Mnv tpootaBigeTe v
KAVETE EMLOKEUN

Mnv mpooTiaBroete va
OTOOUVOPHOAOYAOETE, VO KAVETE
ouVTAPNON f VO TPOTIOTIOLOETE
v KovaoAa Xbox 360, tnv
Topoxr PEVPATOC 1 T
TIEPLPEPELOKA TNG HE
0TIOLOVEHTIOTE TPOTIO.ALPOPETLKE,
pTtopel v TTpoKaAEOETE Kivouvo
goBapoul TpaupaTiopol i
Bavdtou amd nAektpomAngia
TIUPKOYLA KoL Bot 0KUPGITETE TNV
€yyunaorn oog.

ME THN MAPQOYZA Microsoft
AHAQNEI OTI Mpoooappoyéag
acglppotng olvéeang o€ Siktuo
Xbox 360 ZYMMOP®QONETAI NMPOZ
TIZ OYZIQAEIZ ANAITHZEIZ KAI TIZ
AOINEZ IXETIKEZ AIATAZEIX THX
OAHTIAY 1999/5/EK.
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MVEUPATIKA SLKALOPOTA

OL TTANPOPOPIEC TTOU TIEPLEXOVTAL OE OUTO TO €£yYPOEpO,
oupmepAapBovopévay Twv SleuBivaewv URL kot
BA\wV avapoprv ot ToroBeoieq Web oto Internet,
propei va cAAGEOLV Xwpig TipogLSortoinan. EKtdg eav
OVOUPEPETOL TO QVTIBETO, OL EMWVUPIEG TWV ETOUPELDV,
0L ETIWVUPIEC TWV 0PYQVIOH@Y, TO OVOHOTO TV
TIPOLGVTWY, TO OVOPOTO TOPEWVY, OL SLEUBUVOELG
NAEKTPOVIKOU ToXUSpOpEioy, Tot AoyoTUTIO, TOl GTOHC,
0L TOTIoBET(EG Ko T YEYOVOTX TIOU QVAPEPOVTOL OTO
TIOPOV ElvalL (POVTOTTIKA Kl Sev UTIAPXEL TTPOBEDN, O
Koo TTEPITTWON, VO GUGXETLOTOUV HE OTOLSHTIOTE
uTapKTr £Topeia, opyovLopo, Tipoldv, dvopa Topéa,
8lelBuvan NAeKTPOVIKOU TorXuSpopeio, AoydTuTto,
&topo, TomtoBeaia ) yeyovac,. H cuppdppwaon pe 6Aoug
TOUG LOXUOVTEG VOHOUC, TIOU QpopoUV Tol SKOUpOToL
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DANSK

Tradles Xbox 360-netvaerksadapter

Ved hjaelp af den tréddlese Xbox
360™-netveerksadapter fra Microsoft®
kan du spille mod andre uden brug af
kabler, uanset om du spiller pad Xbox
Live® eller pa dit eget netveerk.
Adapteren kan kun bruges sammen
med Xbox 360-videospil- og -
underholdningssystemet. Den
trddlese Xbox 360-netveerksadapter
indeholder:

» Et dual band-signal p& 5 og
2,4 GHz.

« Understottelse af tradlese
hjemmenetvaerk med standarden
802.11a/b/g.

» Kommunikationssamarbejde med
tradlese Xbox 360-controllere, der
sikrer problemfri integration.

BEMZRK!

 Huvis du vil bruge den tradlese
Xbox 360-netveaerksadapter med
Xbox Live, skal du have en
bredbandsforbindelse til
internettet (kabel eller DSL).

* Det er ikke alle internetudbydere,
der tillader, at du deler en
bredbdndsforbindelse mellem
flere enheder. Husk at kontrollere
dette med internetudbyderen.

* Hvis du vil forbedre den tradlese
oplevelse endnu mere, skal du
overveje at bruge den tradlese
Xbox 360-controller og Xbox 360-
mediefjernbetjeningen.
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A ADVARSEL!

Lees denne vejledning og
vejledningerne til Xbox 360 for at
fa vigtige sikkerhedsoplysninger
og helbredsmaessige oplysninger,
inden du tager produktet i brug.
Gem alle brugervejledninger til
senere brug. Hvis du far brug for
nye vejledninger, kan du ga til

www.xbox.com/support eller ringe

til Xbox-kundesupport (se “Sddan
far du mere at vide”).

Den begrensede garanti for dette
produkt er beskrevet i vejledningen
om garanti til Xbox 360 (2. udgave).

Produktet skal genbruges eller

bortskaffes i overensstemmelse med

den lokale lovgivning for genbrug
eller bortskaffelse af elektrisk eller
elektronisk udstyr, hvis en sddan
lovgivning findes.
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SLUT ADAPTEREN
TIL KONSOLLEN

Den tradlese netvaerksadapter er
designet til at blive tilsluttet direkte
bag pa konsollen.

A Brug ikke falgende til at
lofte konsollen med

Loft ikke konsollen med den

tradlese netveerksadapter eller

antennen. Den kan knaekke, og du

kan komme til at tabe konsollen.



Sddan tilsluttes adapteren:

1 Tryk tappene pa adapteren ind i
de to stik pd bagsiden af
konsollen.

2 Set USB-stikket i USB-porten ved
siden af adapteren.

3 Sl3 antennen op.

BEMARK!

Antennen er designet til kun at
kunne drejes én vej. Undlad at dreje
antennen i andre retninger end
parallelt med adapteren.

KONFIGURER ET NYT
TRADLOST
HIEMMENETVARK

Trédlese hjemmenetveerk kaldes
o0gsa infrastrukturelle netveerk. | et
hjemmenetveerk findes der som
regel et trddlest adgangspunkt, en
tradles gateway eller router, som ger
netveerksforbindelsen tilgeengelig for
tradlese hjemme-pc’er og enheder.
Med en trddles netvaerksadapter
bliver konsollen én af de tradlese
enheder i hjemmenetveerket.
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Internet

Kabel-/DSL-modem

Tradlest adgangspunkt

i fl '
- ‘\“
\ | |
K U
Pc
Hvis du endnu ikke har et tradlest vil bruge, hvilken netvaerkshardware
hjemmenetveerk, skal du traeffe du vil bruge, og du skal beslutte,
nogle beslutninger, inden du gér i hvor hej sikkerheden pa netvaerket
gang med at oprette et. Du skal skal veere.

beslutte, hvilken trédles standard du
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Grundlaeggende om

tradlese netvaerk

Den trédlese netveerksadapter
kommunikerer ved hjeelp af
radiobelger. Radiobelgerne beveeger
sig i alle retninger, og de kan sendes
gennem vagge og gulve.
Radiosignalet bliver svagere, nar det
sendes gennem bygninger, ise&er
materialer som sten og mursten.
Genstande af metal, f.eks. kaleskabe
og spejle, afbejer radiosignaler, hvilket
kan veere med til at hindre en direkte
kommunikationsvej. Indretningen af
dit hjem kan veere en afgerende faktor
for, hvilken standard for tradlest
netveerk du skal veelge.

Veaelg standard til det

tradlese netvaerk

Den tradlese Xbox 360-
netveerksadapter understotter alle
tre aktuelle standarder inden for
tradlest netvaerk (802.11a, 802.11b
0g 802.11g), sé den vil fungere med
de netveaerksenheder, der
understotter alle disse standarder.
(802.11 er en reekke standarder
inden for radiokommunikation, som
er udviklet af IEEE (Institute of
Electrical and Electronics Engineers)
til tr&dlese LAN-netvaerk). De
primeere forskelle i disse standarder
er forbindelseshastigheden og
radiofrekvensen.

37



Estandar Furbin.delses- Radio-
hastighed frekvens
802,11a  Op til 54 Mbps 5GHz
802,11b  Optil 11 Mbps 24 GHz
802,11g Optil54 Mbps 24 GHz
BEMARK!

Forbindelseshastighederne henviser
til IEEE-standarderne. De angivne
hastigheder er de hajst mulige
hastigheder under optimale forhold
og inden for kort afstand.
Standarderne angiver desuden
hastigheden for anvendelige data,
hvilket er mindre end halvdelen af
forbindelseshastigheden. Den
faktiske forbindelseshastighed vil
veere betydeligt lavere end den
hastighed, der er angivet i IEEE-
standarderne.
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Na&r du beslutter dig for, hvilket
tradlest netveerk du skal investere i,
skal du huske pé& falgende:

1 Med 802.11a-standarden far du
samme hastighed som med
802.11g. P38 5 GHz-frekvensen
(802.11a) er der ogsad mindre risiko
for stej fra andre enheder, f.eks.
tradlese telefoner pé 2,4 GHz,
mobiltelefoner og
mikrobelgeovne. Hvis der er andre
trddlese netveerk i neerheden, kan
der opstd problemer med stej. Da
2,4 GHz-netveerk er meget
udbredt, og der kun er et
begraenset antal kanaler til
radighed, vil et 5 GHz-netveerk i
langt feerre tilfelde blive generet
af stej fra andre netveerk, end
tilfeeldet er med 2,4 GHz-netveerk,
og der opnas derfor generelt en
bedre tradles forbindelse.



2 Ettradlest netveerk, der falger

standarden 802.11g, er
kompatibelt med béde 802.11g-
og 802.11b-enheder. Hvis der er
tilsluttet enheder, der bruger
standarden 802.11b, vil de
nedsette hastigheden pa et
802.11g-netveerk. Hvis du har en
dual band-router (med bade
802.11a og 802.11q), kan du
forsege at bruge Xbox 360-
konsollen og den tradlese
netveerksadapter via 802.11a og
dine andre enheder via 802.11g
og 802.11b. Med denne
konfiguration far Xbox 360-
konsollen den maksimale
bandbredde, mens den resterende
bandbredde deles af enhederne
pa 802.11g eller 802.11b.

Hvis du bruger tradlese
controllere, kan du muligvis opna
en bedre ydeevne ved at bruge
802.11a (5 GHz) til
netveerksforbindelsen, da den

trédlese controller bruger 2,4 GHz.

Valg netvarkshardware
Overvej folgende, nar du keber
netveaerkshardware:

Brug et adgangspunkt eller en
router, der er kompatibel med
Xbox 360 (802.11 a+g anbefales).
Yderligere oplysninger om
adgangspunkter eller routere, der
er kompatible med Xbox, finder du
pd adressenwww.xbox.com/setup.

Nogle af de Xbox-kompatible
routere er dual band-routere (dual
band 2,4-GHz/5-GHz, 802.11a +
802.11g/b). Hvis du bruger en dual
band-router, kan du konfigurere
konsollen til at udnytte den
maksimale bdndbredde, og du far
dermed den bedst muligt
forbindelse. Dette er iseer vigtigt,
hvis du bruger Microsoft®
Windows® Media Center eller
Windows Media Connect sammen
med konsollen f.eks. til at se tv.
Yderligere oplysninger finder du
pd www.xbox.com/pcsetup.
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* Hvis du bruger et dual band-
adgangspunkt eller en dual
band-router (a+g), skal du sikre
dig, at 802.11a- 0og 802.11g-
netveerkene bruger entydige
netveaerksnavne (SSID).

Foretag sikring af det tradlese
netvaerk
Da tradlese netveerk bruger
radiosignaler, er det muligt for andre
tradlese netveerksenheder uden for
dit hus at opfange signalerne. Dette
kan udnyttes til enten at oprette
forbindelse til netveerket eller til at
opsnappe netvaerkstrafik. Sddan
forhindres uautoriseret adgang og
aflytning af netveerkstrafikken
» Vend routeren eller
adgangspunktet mod midten af
huset. Dette formindsker
signalstyrken uden for huset.
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+ Aktiver tradles sikkerhed pa
routeren eller adgangspunktet.
Den tradlese netveerksadapter
understotter WPA-2-, WPA- og
WEP-sikkerhed. N&r du aktiverer
tradles sikkerhed, etablerer du en
negle, som krypterer de data, der
overfores tradlest, s& det kun er
computere med samme naegle,
der kan dekryptere dataene.
WPA- 0g WPA-2-systemerne
andrer desuden automatisk negle
med jeevne mellemrum, hvilket
oger sikkerheden.



OPRET FORBINDELSE TIL NYT ELLER EKSISTERENDE

TRADLOST NETVARK

Kabel-/DSL-modem

Trédlest adapter

d
— | =

Tréadlest Router

I
Det er nemt at slutte Xbox 360-
konsollen til et nyt eller et eksisterende
netveerk, hvis du kender indstillingerne
til det tradlese netveerk. Du kan bruge
pladsen under afsnittet “Mine
netveerksindstillinger” til at skrive
indstillingerne ned, inden du starter.

BEMZRK!

Du kan fa adgang til de fleste
indstillinger pa det tradlese netveerk i

konfigurationsskeermbillederne til det
tradlese adgangspunkt. Oplysninger
om, hvordan du kommer frem til konfig
urationsskaermbillederne pa din
enhed, finder du i dokumentationen til
enheden. Hvis netveerket er blevet

konfigureret af en anden, skal du
kontakte vedkommende for at f&
brugernavnet og adgangskoden til
konfigurationen af det tradlese
adgangspunkt.
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Sddan tilsluttes konsollen til et
tradlest netveerk:

1 Teend konsollen og de tradlese
netveerksenheder, f.eks. et
adgangspunkt eller en router.

2 Tilslut den trddlese
netveerksadapter bag pa konsollen
(se “Slut adapteren til konsollen”).

3 Gatil System, og angiv dine
netveerksindstillinger.

4 Huvis alle indstillingerne er
korrekte, skal du afslutte System.
Konsollen burde nu have
forbindelse til det tradlase
netveerk.

Mine netvaerksindstillinger

| dette afsnit kan du skrive
indstillingerne til netvaerket ned.
Alle computere og enheder, der
opretter forbindelse til et netvaerk
med en tradles forbindelse, skal
bruge de samme indstillinger til det
trddlese netveerk.
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Navn pd arbejdsgruppe:

802.11g/b-netveerk
Navn pé tradlest netvaerk (SSID):

Indstillinger for trddles sikkerhed:

Tradles kanal (kun systemlink-
netvaerk):

802.11a-netveerk
Navn pé tradlest netveerk (SSID):

Indstillinger for tradles sikkerhed:

Tradles kanal (kun systemlink-
netvaerk):




SLUT KONSOLLEN TIL EN ANDEN KONSOL

En trddles forbindelse mellem to
konsoller kaldes et ad hoc-netveerk.
| ad hoc-netveerk opretter en tradles
adapter pé én enhed direkte
forbindelse til en traddles adapter pd
en anden enhed. | denne type
netveerk deles internetforbindelsen
ikke, og denne type forbindelse
mellem to konsoller er som regel
kun midlertidig.

Hvis du vil oprette et tradlest
netveerk mellem to konsoller, skal du
bruge falgende:

To Xbox 360-konsoller.

To tradlese Xbox 360-
netveaerksadaptere.

Et Xbox 360-spil, der understatter
spil via systemlink.

Sdadan oprettes trddles forbindelse
mellem to konsoller:

1 Slut en trddles netveerksadapter

bag pa hver konsol (se “Slut
adapteren til konsollen”).

G3 til System, og angiv dine
netveaerksindstillinger.
(Indstillingerne skal veere ens pa
begge konsoller).

Hvis alle indstillingerne er
korrekte, skal du afslutte System.
Konsollerne burde nu have tradles
forbindelse med hinanden.
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FEJLFINDING

Hvis der opstar problemer, kan du
forsege at afhjeelpe dem med de
forskellige lesninger, der er
beskrevet nedenfor.

Hvis du har brug for hjeelp til et spil,
som understatter spil mellem to
konsoller via systemlink, skal du ga til
spillets websted eller se i
dokumentationen til spillet. Hvis du
har brug for hjeelp til at blive tilmeldt
eller oprette forbindelse til Xbox Live,
skal du ga til www.xbox.com/setup.

Konsollen kan ikke finde et
tradlest netvaerk

Du er muligvis uden for netveerkets
reekkevidde. Anbring Xbox 360-
konsollen i samme rum som den
trddlese router eller den anden Xbox
360-konsol, og forseg igen.
Kontroller, at routeren udsender
navnet pd det trddlese netveerk
(SSID). Udsendelsen af SSID’et kan
veere deaktiveret pd den trddlese
router. Oplysninger om aktivering af
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udsendelse af SSID finder du i
dokumentationen til routeren.

Konsollen kan ikke finde den
tradlese netvarksadapter
Kontroller, at der er strem pa
adapteren (indikatoren lyser). Hvis
det ikke er tilfeeldet, skal du
kontrollere USB-forbindelsen. Fjern
adapterkablet, og tilslut det igen.

Signalet er uregelmaessigt

Nogle tréddlese enheder, der bruger
2,4 GHz-frekvensen (herunder den
tradlese adapter MN-740 til den
forste Xbox, de fleste 2,4 GHz-
telefoner, visse mobiltelefoner og
mikrobelgeovne), kan medfere stoj p&
den tradlese forbindelse til
netveerksadapteren. Hvis du har
problemer med netveerkets ydeevne,
skal du flytte 2,4 GHz-enhederne veaek
fra konsollen (eller omvendt). Du kan
ogsé forsege at opgradere det
tradlese netveerk til 802.11a/g og
indstille adapteren til 802.11a, hvor
der er mindre stej og sterre hastighed.



Gor folgende, inden du anbringer
konsollen eller det tradlese
adgangspunkt et andet sted:

« Forestil dig en ret linje mellem
Xbox 360-konsollen og
adgangspunktet.

» Anbring konsollen og
adgangspunktet, sa der er
feerrest mulige forhindringer pa
den rette linje.

+ Der ma hajst veere to vaegge eller
gulve mellem den tradlese
adapter og det centrale
adgangspunkt.

Tv'et stopper, nar det bruges
med konsollen og Windows
Media Center

Na&r der oprettes forbindelse mellem
en pc, der er udstyret med Windows
XP Media Center, og et
adgangspunkt eller en router med
802.11 a+g, skal du bruge 802.11a til
en pc, der er udstyret med Windows
XP Media Center, og 802.11g til
andre tradlese enheder, f.eks.
baerbare computere.

Netvarksindstillingerne eller
adgangskoden kan ikke gemmes
Gendan fabriksstandarderne pa den
tradlese netvaerksadapter. Nar du
gar til System for at gendanne
fabriksstandarderne, blinker
adapterens statusindikator grent og
redt, hvorefter den skifter til redt for
at vise, at standardindstillingerne er
blevet gendannet.

BEMZRK!

Nar du gendanner
fabriksstandarderne pa adapteren,
slettes de aktuelle
adapterindstillinger.

Indstillingerne for tradles
sikkerhed blev afvist

N&r du angiver indstillinger for
trddles sikkerhed, skal du huske, at
WEP-nagler skal angives i
hexadecimalt format (0-9, A-F), og
WPA-adgangskoder kan veere
alfanumeriske (bestd af b&de
bogstaver og tal).
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Statusindikator
Statusindikatorerne p& den tradlese
Xbox 360-netveerksadapter angiver
folgende:

» Lyser grent: Adapteren er teendt,
og der er forbindelse til et
tradlest adgangspunkt
(infrastrukturelt) eller en anden
tr8dles enhed (ad-hoc).

* Lyser rodt: Adapteren er klar
til at blive sluttet til et tradlest
netveerk.

« Blinker redt: Hardwarefejl.
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SADAN FAR DU MERE
AT VIDE

Ga til www.xbox.com/support, eller
ring til Xbox-kundesupport:
Danmark: 80-88-40-97

TTY-brugere: 80-88-40-98
Hvis Xbox 360-konsollen eller -
udstyret skal repareres eller
serviceres, skal du ikke levere det til
forhandleren, medmindre Xbox-
kundesupport beder dig om det.

AForetag ikke reparationer
Du ma ikke forsege at adskille,
reparere, udfere service eller
andre Xbox 360-konsollen,
stromforsyningen eller udstyret.
Hvis du ger dette, er der risiko
for alvorlig personskade eller
ded pa grund af elektrisk sted
eller brand. Det medferer
desuden, at garantien bortfalder.

Undertegnede Microsoft erklaerer
herved, at felgende udstyr Tradles
Xbox 360-netveerksadapter overholder
de vaesentlige krav og evrige relevante
krav i direktiv 1999/5/EF.
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varemeerker eller varemeerker tilherende Microsoft Corporation i USA og/eller andre lande.
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SVENSKA

Xbox 360 tradlos natverksadapter

Med den tradlosa natverksadaptern
fér Microsoft® Xbox 360™ kan du
spela tradlgst mot andra — pd Xbox
Live® eller hemné&tverket. Den &r
endast avsedd att anvdndas med
videospel- och
underhallningssystemet Xbox 360.
Den tr&dlosa natverksadaptern for
Xbox 360 har fdljande funktioner:

+ Tvabands 5 GHz- och 2,4 GHz-
signal.

» Kompatibel med tradlosa 802.11a/
b/g-hemnétverk.

» Radiosamarbete med Xbox 360:s
tradlésa kontroller for problemfri
integrering.
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0BS!

+ For att anvanda den trddlosa
natverksadaptern for Xbox 360
med Xbox Live maste du ha en
snabb internetanslutning (kabel
eller DSL).

* Det &rinte alla
internetleverantdrer som tillater
att man delar en
bredbandsanslutning mellan flera
enheter. Hor efter med din
internetleverantor forst.

» Om du vill férbattra den tradlosa
upplevelsen, kan du ocksd
anvanda en tradlos Xbox 360-
kontroll och en Xbox 360-
fjarrkontroll (bdda séljs separat).



A VARNING

Innan du anvander produkten
maste du ldsa den har handboken
och Xbox 360-handbdckerna for
viktig information om s&kerhet
och hélsa. Behall alla handbécker
som referens. Om du behdver
ersattningshandbdcker gar du till
www.xbox.com/support eller
ringer Xbox kundsupport (se "Om
du behdver mer hjalp”).

Den begrénsade garantin for
enheten ingdr i Xbox 360-
garantihandboken (volym 2).

Produkten maste tas om hand eller
dtervinnas enligt de lokala och
nationella féreskrifter som galler for
tervinning av el- och
elektronikavfall.

ANSLUTA ADAPTERN TILL
KONSOLEN

Den tradlésa natverksadaptern &r
gjord for att anslutas direkt till
konsolens baksida.

A Lyft inte konsolen i
natverksadaptern

Lyft inte konsolen i den tradlésa

natverksadaptern eller dess

antenn. Den kan ga sonder s3 att

du tappar konsolen.
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Sa hdr ansluter du adaptern:

1 Tryck in flikarna pa adaptern i de
tva skédrorna pa konsolens
baksida.

2 Anslut USB-kontakten till USB-
porten bredvid adaptern.

3 Fall upp antennen.

A0\

0BS!

Antennen &r gjort s& att den bara
kan vridas pa en ledd. Férsok inte
vrida antennen i ndgon annan
riktning &n parallellt med adaptern.
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STALLA IN ETT NYTT
TRADLOST HEMNATVERK

Tradlésa hemné&tverk kallas ocksd
infrastrukturnatverk. | ett
infrastrukturnatverk distribuerar en
tradlos anslutningspunkt, tradlés
gateway eller trddlos router
internetanslutningen till den tradlosa
datorn och enheterna. Med en
tradlos natverksadapter blir
konsolen en av de tradlosa
enheterna i ndtverket.




Internet

Kabel-/DSL-modem

Om du inte har ett befintligt trddlost  vilken trddlos standard du tanker
hemnatverk an, maste du fatta ndgra  anvanda, vilken natverksmaskinvara
olika beslut innan du bérjar. Ndrmare  du behdver och nétverkssakerheten.
bestamt maste du bestamma dig fér
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Grunderna hos tradlésa nitverk
Den trddlosa natverksadaptern
kommunicerar via radiodverforing.
Radiovagor fardas i alla riktningar
och gér genom véggar och golv.
Radiosignalen férsvagas snabbt om
den gdr genom byggnader, i
synnerhet murverk som sten och
tegel. Metallféremal, t ex kylskap
och speglar, reflekterar radiosignaler
sd att det inte gar att kommunicera i
en rét linje. Hur det ser ut hemma
hos dig kan vara en faktor som
paverkar vilken tradlos
ndtverksstandard du boér valja.
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Vilja en tradlos
ndtverksstandard

Den tradlosa natverksadaptern for
Xbox 360 foljer alla tre aktuella
tradlosa natverksstandarder
(802.11a, 802.11b och 802.11g) och
fungerar med n&tverksenheter som
stéder ndgon av standarderna.
(802.11 &ar en serie standarder for
radiokommunikation som utvecklats
av |EEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineers) for trddlosa
lokala natverk.) De drag som skiljer
de olika standarderna at ar
anslutningshastigheten och
radiofrekvensen.



Standard

hastighet

Upp till 54
802,11a Mbps

Upp till 11
802,11b Mbps

Upp till 54
802,11g Mbps

0BS!

Anslutnings-

Radiofrekvens-
band

5GHz

24 GHz

24 GHz

Anslutningshastigheterna ges bara
som referens till IEEE-standarder. De
hastigheter som anges &r de
maximala hastigheterna under
idealiska omgivningsférhallanden
och pd nara hall. Dessutom anger
standarderna datahastigheter for
nyttolast som ar mindre &n halften
av anslutningshastigheten. Den
anslutningshastighet du kan anvdnda
ar betydligt l&gre an vad som anges i

|IEEE-standarden.

Tank pa vissa riktlinjer nar du véljer
tradlost natverk:

1

2

802.11a-standarden ger samma
hastighet som 802.11g. Ett 5 GHz-
band (802.11a) &r ocksé mindre
kansligt for stérningar fran vanliga
enheter, t ex trdlgsa 2,4 GHz-
telefoner, mobiltelefoner och
mikrovdgsugnar. P& platser déar
det gar att fdnga upp néarliggande
tradldsa natverk kan det dessutom
férekomma problem med
storningar. Eftersom det finns ett
begransat antal kanaler och 2,4
GHz-n&tverk ar populéra, kommer
ett 5 GHz-natverk troligen att
drabbas av farre storningar fran
narliggande natverk an ett 2,4
GHz-natverk och ge en béttre
tradlés anslutning.

Ett trddlost 802.11g-n&tverk ar
kompatibelt med bdde 802.11g-
och 802.11b-enheter. Om du har
ndgra 802.11b-enheter i ett
802.11g-nétverk kommer dock
natverket att ga ldngsammare.
Om du har en tvdbandsrouter (fér
bdde 802.11a- och 802.11g-
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banden), kan du prova med att
anvénda Xbox 360-konsolen och
dess tradlosa natverksadapter pa
802.11a-bandet och andra enheter
pd 802.11g- och 802.11b-banden. |

Vélja ndtverksmaskinvara
Tank pa féljande nér du koper
natverksmaskinvara:

* Anvand en anslutningspunkt eller

den konfigurationen far Xbox 360-
konsolen maximal bandbredd och
ar anda natverksansluten till
andra enheter p& 802.11g eller
802.11b.

0Om du anvander tradlosa
kontroller kan du fa battre
prestanda om du anvander
802.11a (5 GHz-band) for
natverksanslutningen, eftersom
de tradlosa kontrollerna anvander
2,4 GHz-bandet.

router som ar kompatibel med
Xbox 360 (802.11 a+g
rekommenderas). Mer information
om godk&nda Xbox-kompatibla
anslutningspunkter eller routrar
finns pd www.xbox.com/setup.

Vissa Xbox-kompatibla routrar ar
tvabands a+g (tvdbands 2,4 GHz/5
GHz, 802.11a + 802.11g/b). Med
en tvdbandsrouter kan du
konfigurera konsolen att fa
maximal bandbredd och béasta
mdjliga anslutning. Det &r sarskilt
viktigt om du anvander
Microsoft® Windows® Media
Center eller Windows Media
Connect med konsolen for saker
som att se pa tv. Mer information
finns pd www.xbox.com/pcsetup.



+ Nar du anvédnder en tvdbands a+g-
anslutningspunkt eller router,
maste du se till att 802.11a- och
802.11g-n&tverken har unika
natverksnamn (SSID).

Gora det tradlésa ndtverket
sdkert

Eftersom trddlosa natverk anvénder
radiosignaler, &r det majligt for andra
tradlésa natverksenheter utanfor
den absoluta narheten att fanga upp
signalerna och antingen ansluta till
ditt natverk eller fa tillgéng till
natverkstrafiken. S3 har kan du
férhindra oauktoriserade
anslutningar och minska
méjligheterna for obehdriga att
komma at natverkstrafiken:

« Stall routern eller
anslutningspunkten s& néra
mitten av ditt hem som mojligt. Pa
sd s&tt minskas signalstyrkan
utanfér hemmet.

+ Aktivera tradlos sakerhet pd
routern eller anslutningspunkten.
Den tr&dlosa natverksadaptern
har stdd for sékerhet med WPA-2,
WPA och WEP. N&r du aktiverar
tradlos sakerhet upprattar du en
nyckel som “krypterar” de data
som skickas tradlost sa att de
bara kan dechiffreras av datorer
med samma nyckel. Dessutom
byter WPA och WPA-2 nycklar
automatiskt med tdta mellanrum
s att systemet blir sékrare.
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ANSLUTA TILL DET NYA TRADLOSA NATVERKET ELLER ETT
BEFINTLIGT TRADLOST NATVERK

Kabel-/DSL-modem

Trédios adapter || ()

Det &r enkelt att ansluta Xbox 360-
konsolen till ett nytt eller befintligt
tradlost natverk sd lange som du vet
vilka de trédlsa nétverksinstéllningarna
&r. Skriv ner instéllningarna i
tomrummen under “Dina
natverksinstallningar” innan du bérjar.

0BS!
Du kan komma &t de flesta tradlgsa

natverksinstallningar pd
installningsskarmarna for den
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tradlésa anslutningspunkten. |
dokumentationen till enheten finns
anvisningar om hur du kommer 3t
enhetens installningsskarmar. Om
ndgon annan installerade natverket,
méste du kontakta den som
installerade det och f4 ett
anvandarnamn och losenord sd att
du kommer &t den tradlosa
anslutningspunktens
installningsskarmar.



Sa hdr ansluter du konsolen till ett
tradldst nétverk:

1 Sl3 pé konsolen och eventuella
trddlésa natverksenheter (t ex en
anslutningspunkt eller router).

2 Anslut den tradlosa
natverksadaptern till konsolens
baksida (se “Ansluta adaptern till
konsolen”).

3 G4 till avdelningen System och
skriv in ndtverksinstallningarna.

4 Om alla installningar &r korrekta
gar du ur avsnittet System.
Konsolen ska nu vara ansluten till
det trddlésa natverket.

Dina natverksinstdllningar
Anteckna dina nétverksinstallningar
har. Alla datorer och enheter som
ansluter trddlost till natverket maste
anvanda samma trédlosa
natverksinstallningar.

Arbetsgruppsnamn:

802.11g/b-néitverk
Det tradlosa natverkets namn (SSID):

Installning fér tradlés sakerhet:

Trédlds kanal (endast
systemlénknatverk):

802.11a-ndtverk
Det trddlosa natverkets namn (SSID):

Installning for trddlos sékerhet:

Tr&dlos kanal (endast
systemlanknatverk):
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ANSLUTA KONSOLEN TILL EN ANNAN KONSOL

For att spela konsol till konsol med
systemlénk behdver du:

» Tva Xbox 360-konsoler.

+ Tvé tradlésa Xbox 360-
natverksadaptrar

» Ett Xbox 360-spel som stdder spel
via systemlank.

Sa hdr ansluter du konsolen till en
annan konsol tradlst:

P . N 1 Anslut en trdlos natverksadapter
Trédldsa konsol-till-konsol-natverk till baksidan p& var och en av

kallas ocksd ad-hoc-natverk. | ad- konsolerna (se “Ansluta adaptern
hoc-nétverk ansluter den tradlosa till konsolen”).

adaptern pa en enhet direkt till en
tradlos adapter pd en annan enhet.
En internetanslutning delas inte med
den sortens natverk, och
systemldnkanslutningen mellan

konsolerna ar vanligtvis tillfallig. 3 Omallainstallningar &r korrekta
gar du ur avsnittet System.

Konsolerna ska nu vara tradlost
anslutna till varandra.

2 P4 varje konsol gar du till avsnittet
System och skriver in
nétverksinstallningarna. (De ar
likadana pé bada konsolerna.)
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FELSOKNING

Om du stéter pd problem kan du
forstka med ndgon av lésningarna
nedan.

Om du behdver hjalp med ett spel som
stéder konsol-till-konsol-spel via
systemlénk, gar du till spelets

webbplats eller l&ser dokumentationen.

Om du vill ha hjalp med att skapa ett
konto for eller ansluta till Xbox Live
gar du till www.xbox.com/setup.

Konsolen hittar inte det tradlésa
natverket

Du kan vara utanfor det tradlosa
natverkets réckvidd. Stall Xbox 360-
konsolen i samma rum som den
tradlosa routern eller den andra
Xbox 360-konsolen och forsok igen.

Kontrollera att routern sénder ut ett
tradlost natverksnamn (SSID). Den
trédlésa routerns SSID-utsandning
kan vara avstangd. | routerns
dokumentation st&r mer om hur du
aktiverar SSID-sandning.

Konsolen kdnner inte igen den
tradlosa nitverksadaptern
Kontrollera att strémlampan pa
adaptern &r pa. Om den inte &r pd
kontrollerar du USB-anslutningen.
Prova med att koppla frén
adapterkabeln och ansluta den igen.

Signalen ar oregelbunden

Vissa trddlésa enheter som anvander
2,4 GHz-radiofrekvensbandet (t ex
den trddlosa adaptern (MN-740) for
den ursprungliga Xbox-konsolen, de
flesta 2,4 GHz-telefoner, vissa
mobiltelefoner och mikrovagsugnar)
kan orsaka stérningar for den
tradlgsa natverksadaptern. Om du far
problem med né&tverksprestanda, kan
du prova med att flytta 2, 4 GHz-
enheten eller -enheterna l&ngre bort
fran konsolen (eller vice versa). Du
kan ocksd uppgradera det trddlésa
natverket till att anvénda 802.11a/g
och stélla in adaptern att anvanda
802.11a, som ger farre storningar
och férbattrad genomstrémning.
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Innan du flyttar konsolen eller den
tradlésa anslutningspunkten:

» Forestdll dig en rak linje mellan
Xbox 360-konsolen och
anslutningspunkten.

» Placera konsolen och
anslutningspunkten eller routern
sd att det finns sa fa hinder som
mojligt Ldngs den raka linjen.

+ Det far inte finnas fler an tva
véggar eller tvd golv mellan den
tradlosa adaptern och den
centrala anslutningspunkten.

Tv:n gér uppehall nér du
anvander den med konsolen och
Windows Media Center

Na&r du ansluter en Windows Media
Center-PC till en 802.11 a+g-
anslutningspunkt eller -router,
anvander du 802.11a fér Windows
Media Center-PC:n och 802.11g

for andra tradlésa enheter, t ex
barbara datorer.
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Det gér inte att spara
ndtverksinstallningar

eller losenord

Aterstall den tradlosa
natverksadaptern till
fabriksinstéllningarna. N&r du gar till
avsnittet System for att aterstélla
fabriksinstéllningarna, blinkar
adapterns statuslampa gront och rétt,
och lyser sedan i rétt for att visa att
fabriksinstallningarna har aterstéllts.

0BS!

Om du aterstaller
fabriksinstéllningarna pa adaptern
skrivs dina nuvarande
adapterinstallningar over.

Instillningarna fér tradlos
sdkerhet accepteras inte

N&r du skriver in installningar for
tradlos sakerhet, maste du komma
ihdg att WEP-nycklar maste vara i
hexadecimalt format (0-9, A—F) och
att WPA-lésenfraser kan vara
alfanumeriska (bestd av bade
bokst&ver och siffror).



Statuslampor

Statuslamporna pa den tradlosa
natverksadaptern for Xbox 360
visar féljande:

+ Gron stadig: Adaptern ar pa och
ansluten till en trédlos
anslutningspunkt (infrastruktur)
eller en annan tradlds enhet
(ad-hoc).

* Rd&d stadig: Adaptern &r redo att
ansluta till ett trddlést natverk.

» Ré&d blinkande: Maskinvarufel.

OM DU BEHOVER MER HJALP

Ga till www.xbox.com/support eller
ring Xbox kundsupport:
Sverige: 020-79-11-33

texttelefon: 020-79-11-34
Ldmna inte in Xbox 360-konsolen
eller dess kringutrustning till
aterforséljaren for reparationer eller
service om inte en representant for
Xbox kundsupport ger anvisningar
om det.

AFﬁrsﬁk inte reparera sjalv
Forsok inte ta isar, utfora service
pa eller modifiera Xbox 360-
konsolen, dess natdel eller
kringutrustning pa nagot séatt.
Det medfér risker for allvarliga
personskador eller dodsfall
genom elektriska stétar eller
brand. Dessutom upphér garantin
att gélla.
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Harmed intygar Microsoft att denna
Xbox 360 tradlos natverksadapter
star | verensstdmmelse med de
vasentliga egenskapskrav och 6vriga
relevanta bestdmmelser som
framgar av direktiv 1999/5/EG.
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COPYRIGHT

Allinformation i detta dokument sdsom URL:er och
andra referenser till webbplatser p4 Internet kan
&ndras utan forvarning. S&vida ingenting annat anges,
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ansvar att folja alla géllande upphovsréttslagar. Utan
att begransa ndgra copyright-réttigheter far ingen del
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ett databassystem eller dverforas i ndgon form eller
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ndgot syfte, utan uttryckligt skriftligt tillstdnd frén
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Microsoft kan ha patent, patentanstkningar,
varumarken, upphovsratt eller andra réttigheter som
avser immateriella rattigheter som tacker &mnet i detta
dokument. Férutom enligt vad som uttryckligen anges i
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till detta dokumnent inte dig n&gon licens till dessa
patent, varumarken, upphovsrétt eller annan
immateriell réttighet.

© 2005 Microsoft Corporation. Med ensamratt.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 och logotyperna
for Xbox, Xbox Live och Xbox 360 &r registrerade
varumérken eller varumarken som tillhér Microsoft
Corporation i USA och/eller andra lander.




NORSK

Xbox 360 tradles nettverksadapter

Med Microsoft® Xbox 360™ tradlas
nettverksadapter kan du spille
trédlest pa Xbox Live® eller pd
hjemmenettverket. Den er kun for
bruk med Xbox 360 videospill- og
underholdningssystem. Xbox 360
tradles nettverksadapter har
folgende egenskaper:

Tobdnds 5-GHz- og 2,4 GHz-signal.
Kompatibelt med 802.11a/b/g
tradlest hjemmenettverk

Radiosamarbeid med Xbox 360
tradlese kontrollere for problemfri
integrering.

0BS!

For & bruke Xbox 360 tréddles
nettverksadapter med Xbox
Live, md du ha bredband (kabel
eller DSL).

Veer oppmerksom pa at enkelte
nettleverandarer ikke tillater bruk
av flere enheter pd samme
bredbdndsabonnement. Undersak
dette med nettleveranderen.

Trddles spilling blir enda bedre
med Xbox 360 tradles kontroller
og Xbox 360 fjernkontroll
(selges separat).
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A ADVARSEL!

Les avsnittene om sikkerhet og
helse i denne bruksanvisningen
og i bruksanvisningene for Xbox
360 for du bruker produktet.
Behold alle bruksanvisninger for
fremtidig bruk. Hvis du har mistet
en bruksanvisning, kan du ga til
www.xbox.com/support eller
ringe Xbox kundestatte (se

Mer hjelp).

Garantien for dette produktet finnes i
garantiheftet (bind 2) for Xbox 360.

Dette produktet ma kasseres eller
gjenvinnes i samsvar med gjeldende
regler der du bor.
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KOBLE ADAPTEREN TIL
KONSOLLEN

Den tradlese nettverksadapteren er
utformet for 3 kobles direkte til
konsollen (pé baksiden).

A Ikke bruk adapteren til &
lafte konsollen

Ikke bruk nettverksadapteren

eller antennen til 4 lefte

konsollen. Den kan svikte og

konsollen kan falle.



Slik kobler du til adapteren:

1 Trykk tungene pa adapteren inn i
de to sporene bak pa konsollen.

2 Koble USB-kontakten til USB-
porten ved siden av adapteren.

3 Vipp opp antennen.

/

0BS!

Antennen dreier kun rundt én akse.
Ikke drei den i andre retninger enn
parallelt med adapteren.

SETTE OPP NYTT TRADL@ST
HIJEMMENETTVERK

Trddlese hjemmenettverk kalles ogsd
infrastrukturnettverk. | et
infrastrukturnettverk distribueres
Internettilkoblingen til tradlase
datamaskiner og enheter ved hjelp av
et trddlest tilkoblingspunkt, en trddles
gateway eller en tradles ruter. Med
den tradlese nettverksadapteren blir
konsollen en av de tradlese enhetene
i hjemmenettverket.
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Datamaskin

Har du ikke et tradlest
hjemmenettverk ennd, ber du ta
noen avgjerelser for du starter.
Seerlig ber du avgjere hvilken

Internett

Kabel/bredb&ndsmodem

Tradlest tilkoblingspunkt

tradles-standard du vil bruke, hva
slags nettverksmaskinvare du
trenger, og hvilket niva av sikkerhet
nettverket skal ha.



Prinsipper for tridlest nettverk
Tradlese nettverk kommuniserer ved
hjelp av radiooverfaring. Radiobalger
sendes i alle retninger, og kan ga
gjennom vegger og gulv.
Radiosignaler svekkes raskt nar de gar
gjennom bygningsstrukturer, spesielt
murstein og stein. Radiosignaler
reflekteres ogsd av metallgjenstander
som for eksempel kjsleskap og speil,
og kan derfor hindre kommunikasjon i
rett linje. Boligens utforming kan veere
en faktor for hvilken trédlesstandard
du ber velge.

Velge standard for trédlest
nettverk

Xbox 360 tradles nettverksadapter
handterer alle tre ndveerende
standarder for tradlest nettverk
(802.11a, 802.11b og 802.11g), og
fungerer derfor med enheter som
0gsa handterer disse standardene.
(802.11 er en serie med radiokommuni
kasjonsstandarder utviklet av I[EEE
(Institute of Electrical and Electronics
Engineers) for trddlese lokalnettverk.)
Hovedforskjellen mellom de tre
standardene er overfgringshastighet
og radiofrekvens.
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Overforings-
astighet
802,11a Opptil54 Mbps 5 GHz
802,11b Opptil 11 Mbps 2,4 GHz
802,11g Opptil54 Mbps 2,4 GHz

Standard Radiobdnd

0BS!

Overfegringshastigheter nevnes kun
med henvisning til IEEE-standarder.
Hastighetene som er oppagitt, er den
heyeste hastigheten som kan oppnés
i ideelle omgivelser og over korte
avstander. | tillegg angir standardene
belastningsdatahastigheter som er
mindre enn halvparten av
overfgringshastigheten. Den faktiske
overferingshastigheten vil vaere
betydelig lavere enn det som angis i
|IEEE-standardene.
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Na&r du skal velge tradlest nettverk,
ber du bruke folgende retningslinjer:

1 802.11a-standarden gir samme
hastighet som 802.11g. Et 5-GHz-
band (802.11a) er mindre utsatt
for forstyrrelse fra vanlige
apparater som for eksempel 2,4-
GHz tradlese telefoner,
mobiltelefoner og
mikrobalgeovner. | omrader der
tradlese nettverk ligger tett, kan
det ogsd oppsta problemer med
forstyrrelser. Siden 2,4-GHz-
nettverk er populeere og har fa
kanaler, er 5-GHz-nettverk mindre
utsatt for forstyrrelser fra
nabonettverk enn 2,4-GHz-
nettverk, og gir generelt bedre
tradles forbindelse.



2 802.11g-tradlese nettverk er

kompatible med bade 802.11g- og
802.11b-enheter. 802.11b-enheter
som brukes pa et 802.11g-
nettverk vil imidlertid trekke
hastigheten ned. Hvis du har en
tobdndsruter (med bade 802.11a-
0g 802.11g-band), kan du prave &
bruke Xbox 360-konsollen og den
tradlese adapteren pa 802.11a-
bandet og de andre enhetene pa
802.11g- og 802.11b-bdndet. |
denne konfigurasjonen vil
konsollen ha maksimal
b&ndbredde mens den fremdeles
kommuniserer med andre enheter
pa 802.11g eller 802.11b.

Bruker du tradlese kontrollere,
kan du fa bedre ytelse ved & bruke
802.11a (5-GHz-band) for
nettverksforbindelsen, siden
trédlese kontrollere opererer pa
2,4-GHz-bandet.

Velge nettverksmaskinvare
Bruk felgende retningslinjer nar du
skal kjope nettverksmaskinvare:

* Bruk et tilkoblingspunkt eller en
ruter som er kompatibel med
Xbox 360 (802.11 a og g
anbefales). Mer informasjon om
godkjente Xbox-kompatible
tilkoblingspunkter og rutere finner
du pd www.xbox.com/setup.

» Enkelte Xbox-kompatible rutere
har to band, a og g (tobands 2,4-
GHz/5-GHz, 802.11a og 802.11g/
b). Med en tob&ndsruter kan du
konfigurere konsollen slik at du
oppnar maksimal bandbredde og
best mulig forbindelse. Dette er
spesielt viktig hvis du bruker
Microsoft® Windows® Media
Center eller Windows Media
Connect sammen med konsollen
for aktiviteter som 8 se pa
fiernsyn. Du finner mer
informasjon om dette pa
www.xbox.com/pcsetup.
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+ Nar du bruker et tobands a- og g-
tilkoblingspunkt eller -ruter, ma du
kontrollere at 802.11a- og
802.11g-nettverkene har unike
nettverksnavn (SSID).

Sikre det trddlese nettverket
Siden tradlese nettverk bruker
radiosignaler, er det mulig for andre
trddlese nettverk i naerheten 8 fange
opp signalene og enten koble seg til
nettverket eller avlytte
nettverkstrafikken. Slik kan du unngd
at uvedkommende kobler seq til
nettverket samt redusere muligheten
for avlytting av nettverkstrafikken:

* Plasser ruteren eller
tilkoblingspunktet i midten av
boligen din. Dette reduserer
signalstyrken utenfor veggene.
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Aktiver den tradlese sikkerheten
pa ruteren eller tilkoblingspunktet.
Den tradlese nettverksadapteren
h&ndterer WPA-2-, WPA- og WEP-
sikkerhet. N&r du aktiverer trddles
sikkerhet, bruker du en
sikkerhetskode som krypterer
dataene som sendes tradlest, slik
at dataene kun kan dekodes av
datamaskiner som har den samme
sikkerhetskoden. WPA og WPA-2
endrer dessuten koden automatisk
regelmessig, slik at systemet blir
enda sikrere.



KOBLE TIL ET EKSISTERENDE ELLER NYTT
TRADL@ST NETTVERK

Kabel/bredbandsmodem

Tradlost adapter [——

= 'i‘j o

Trédlest Ruter

Det er lett & koble Xbox 360-konsollen  0BS!

til et eksisterende eller nytt tradlest De fleste av disse innstillingene kan
nettverk sd lenge du vet hva du hente fram fra innstillingsskjermb
innstillingene for ditt trddlese nettverk jidene for det tradlose

er. Bruk plassen under «Dine tilkoblingspunktet. SL3 opp i
nettverksinnstillinger» for & skrive ned bruksanvisningen for enheten for &
innstillingene for du begynner. se hvordan innstillingsskjermbildene

hentes frem. Hvis nettverket ble
installert av en annen person, ma du
kontakte vedkommende for & fa
brukernavnet og passordet som gir
tilgang til innstillingsskjermbildene.
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Slik kobler du konsollen til et
tradlest nettverk:

1

Sl pa konsollen og de trddlase
nettverksenhetene (f.eks.
tilkoblingspunkt eller ruter).

Koble den tradlese
nettverksadapteren til baksiden av
konsollen (se Koble adapteren til
konsollen).

G4 til System-omradet for & oppgi
nettverksinnstillingene.

Hvis alle innstillingene er riktige,
gar du ut av System-omradet.
Konsollen skal nd veere koblet til
det trddlose nettverket.

Dine nettverksinnstillinger

Bruk denne delen til & skrive ned
dine nettverksinnstillinger. Alle
datamaskiner og enheter som bruker
nettverket via en trddles forbindelse,
ma bruke samme
nettverksinnstillinger.
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Arbeidsgruppenavn:

802.11g/b-nettverk
Navn pé tradlest nettverk (SSID):

Sikkerhetsinnstillinger for tradlest
nettverk:

Tradles kanal (kun systemlink-
nettverk):

802.11a-nettverk
Navn pa tradlest nettverk (SSID):

Sikkerhetsinnstillinger for tradlest
nettverk:

Tradles kanal (kun systemlink-
nettverk):




KOBLE KONSOLLEN TIL EN ANNEN KONSOLL

Trédlese konsoll-til-konsoll-
systemlinknettverk kalles ogsa
ad-hoc-nettverk. | ad-hoc-nettverk

er en tradles adapter pé én enhet
koblet direkte til en trddles adapter
pa en annen enhet. Internettilkobling
deles ikke i denne typen nettverk,

og slik konsoll-til-konsoll-
systemlinktilkobling er vanligvis
midlertidig.

For & spille med en konsoll-til-
konsoll-systemlink, trenger du
folgende:

» To Xbox 360-konsoller.

+ To Xbox 360 trddlese
nettverksadaptere.

+ Et Xbox 360-spill som handterer
systemlinkspill.

Slik kobler du konsollen trddlest til
en annen konsoll:

1 Koble en trddles nettverksadapter
til baksiden av hver konsoll (se
Koble adapteren til konsollen).

2 P4 hver konsoll gar du til
System-omradet for 4 oppgi
nettverksinnstillingene. (Samme
innstillinger for hver konsoll.)

3 Huvis alle innstillingene er riktige,
gar du ut av System-omradet.
Konsollene skal nd veere tradlest
koblet til hverandre.
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FEILSOKING

Hvis det oppstar problemer, kan du
preve lesningene nedenfor.

Hvis du vil ha hjelp til et spill som
handterer konsoll-til-konsoll-
systemlink-spilling, kan du sl3 opp i
bruksanvisningen eller g4 til
nettstedet for spillet. Hvis du trenger
hjelp til & registrere deg eller koble
deg pd Xbox Live, kan du ga til www.
xbox.com/setup.

Konsollen finner ikke noe
tradlest nettverk

Det er mulig du er utenfor
rekkevidden til det tradlase
nettverket. Plasser konsollen i
samme rom som den tradlese
ruteren eller den andre konsollen, og
prev igjen.

Kontroller at ruteren kringkaster et
navn for det trddlese nettverket
(SSID). Kringkasting av SSID kan veere
deaktivert pa den tradlese ruteren.
Sl& opp i ruterens bruksanvisning for
informasjon om aktivering av SSID-
kringkasting.

74

Konsollen registrerer ikke den
tradlese nettverksadapteren
Kontroller at av/pa-lyset pa
adapteren er tent. Hvis det ikke lyser,
kontrollerer du USB-forbindelsen.
Prav & koble fra adapterkablene og
koble den til igjen.

Signalet er ustabilt

Enkelte trddlese enheter som bruker
2,4-GHz-bandet (inkludert den
tradlese adapteren (MN-740)
beregnet pd den opprinnelige Xbox-
konsollen, de fleste 2,4-GHz-
telefoner, enkelte mobiltelefoner
samt mikrobelgeovner), kan gi
forstyrrelser pd den tradlese
nettverksadapteren. Hvis det er
problemer med nettverkets ytelse,
kan du prave & flytte 2,4-GHz-
enhetene lenger unna konsollen
(eller omvendt). Du kan ogsa
oppgradere det tradlose nettverket
til 802.11a/g og stille inn adapteren
pa 802.11a, som har mindre
forstyrrelser og bedre ytelse.



Gjer folgende for du flytter konsollen
eller det tradlese tilkoblingspunktet:

» Tenk deg en rett linje mellom
konsollen og tilkoblingspunktet.

» Plasser konsollen og
tilkoblingspunktet eller ruteren
slik at det fins s fa hindringer
som mulig langs den rette linjen.

» Det skal ikke veere mer enn to
vegger eller to gulv mellom den
tradlese adapteren og det
sentrale tilkoblingspunktet.

Fjernsynet stopper nar det
brukes med konsollen og
Windows Media Center

Nar du kobler en datamaskin med
Windows Media Center til et 802.11
A og G-tilkoblingspunkt eller en
ruter, ma du bruke 802.11a for
datamaskinen med Windows Media
Center og 802.11g for de andre
tradlese enhetene, for eksempel
baerbare datamaskiner.

Nettverksinnstillinger eller
passord kan ikke lagres
Gjenopprett standardinnstillingene pa
den trddlese nettverksadapteren. Nar
du gar til System-omradet for &
gjenopprette standardinnstillingene,
vil adapterens statuslys blinke grent
og redt, og deretter lyse redt konstant
for & vise at standardinnstillingene er
gjenopprettet.

0BS!

Nar du gjenoppretter
standardinnstillingene pé adapteren,
vil du miste de ndveerende
innstillingene.

Sikkerhetsinnstillinger for
tradlest nettverk godtas ikke

Nar du oppgir
sikkerhetsinnstillingene for det
trédlese nettverket, ma du huske at
WEP-ngkler ma veere i heksadesimalt
format (0-9, A-F), og WPA-koder kan
veere alfanumeriske (inneholde bade
bokstaver og tall).
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Statuslys

Statuslysene pa den tradlese
nettverksadapteren indikerer
folgende:

» Kontinuerlig grent: Adapteren er
pa og koblet til et trddlast
tilkoblingspunkt (infrastruktur)
eller en annen trédles enhet
(ad-hoc).

« Kontinuerlig redt: Adapteren er
klar til & kobles til et tradlest
nettverk.

+ Blinkende radt: Feil pa
maskinvare.
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MER HJELP

Ga til www.xbox.com/support eller
ring Xbox kundestatte pa folgende
numre:
Norge: 800-14174

TTY-brukere: 800-14175
Konsollen eller tilbeheret skal ikke
tas med til forhandler for reparasjon
med mindre en
kundestotterepresentant for Xbox
ber deg om det.



A Ikke forsok deg pa
reparasjoner

Du ma ikke forseke 3 ta fra
hverandre, reparere eller
modifisere konsollen eller dens
tilbeher pa noen mate. Gjer du
det, kan du risikere alvorlig skade
eller ded ved brann eller elektrisk
stot. Dessuten blir garantien
annullert.

Microsoft erklaerer herved at
utstyret Xbox 360 trédlas
nettverksadapter er i samsvar med
de grunnleggende krav og evrige
relevante krav i direktiv 1999/5/EF.

OPPHAVSRETT

Informasjonen i dette dokumentet, inkludert
webadresser, kan endres uten varsel. Med mindre
annet er angitt, er alle eksempler p& selskaper,
organisasjoner, produkter, domenenavn, e-
postadresser, logoer, personer, steder og hendelser
nevnt i dette, oppdiktet, og det er ikke hensikten & koble
disse til virkelige selskaper, organisasjoner, produkter,
domenenavn, e-postadresser, loger, personer, steder
eller hendelser. Det er brukerens ansvar & overholde
alle gjeldende lover om opphavsrett. Uten & begrense
den opphavsrettslige beskyttelsen, er det uten skriftlig
tillatelse fra Microsoft Corporation ulovlig & kopiere
dette dokumentet helt eller delvis, lagre eller innfare
informasjonen i et gjenfinningssystem, eller overfare
informasjonen (elektronisk, mekanisk, ved kopiering,
ved innspilling eller pd annen méte).

Microsoft kan ha patenter, patentseknader, varemerker,
opphavsrett eller andre immaterielle rettigheter knyttet
til forhold som er omtalt i dette dokumentet. Hvis det
ikke uttrykkelig fremgdr av den skriftlige lisensavtalen
fra Microsoft, gir utgivelsen av dokumentet deg ikke
lisens til disse patentene, varemerkene,
opphavsrettighetene eller andre immaterielle
rettigheter.

©2005 Microsoft Corporation. Med enerett.

Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 samt Xbox-, Xbox
Live- og Xbox 360-logoene er varemerker eller
registrerte varemerker for Microsoft Corporation i USA
og andre land.
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suomi

Xbox 360 -langaton verkkosovitin

Microsoft® Xbox 360™ -langattoman
verkkosovittimen avulla voit pelata
toisten kanssa langattomasti Xbox
Live® -verkossa tai kotiverkossasi.
Sovitinta tulee kayttaa ainoastaan
Xbox 360 -videopeli- ja
viihdejarjestelméan kanssa.
Langattoman Xbox 360 -
verkkosovittimen ominaisuudet:

« liikenndinti kahdella
taajuuskaistalla (5 GHz ja 2,4 GHz)

» langattomien 802.11a/b/g -
standardien mukainen kotiverkkoy
hteensopivuus

« radioyhteensopivuus langattomien
Xbox 360 -ohjainten kanssa, mink&
ansiosta yhteenliittdminen on
helppoa.
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HUOMAUTUS

Jotta voisit kdyttaa langatonta
Xbox 360 -verkkosovitinta Xbox
Live -palvelussa, sinulla on oltava
nopea Internet-yhteys (esimerkiksi
kaapelimodeemi tai ADSL).

Kaikki Internet-palveluntarjoajat
(ISP) eivat salli
laajakaistayhteytenséd jakamista
useiden laitteiden kesken. Tarkista
asia ensin palveluntarjoajaltasi.

Voit parantaa Xbox 360 -konsolin
langattomia ominaisuuksia
ottamalla kdyttddn Xbox 360 -
langattoman ohjaimen ja Xbox
360 -yleiskaukosaatimen.



A VAARA

Tassa ohjeessa ja Xbox 360 -
ohjeissa on tarkeita turvallisuus- ja
terveysohijeita, jotka on luettava
ennen tuotteen kayttda. Sailyta
kaikki oppaat, silld saatat tarvita
niitd tulevaisuudessa. Saat uudet
ohjeet osoitteesta www.xbox.com/
support tai soittamalla Xbox-
asiakastukeen (katso "Jos tarvitset
lisaa ohjeita”).

Talla tuotteella on rajoitettu takuu,

joka sisaltyy Xbox 360 -takuuohjeen

o0saan 2.

Havitd tdma tuote mahdollisten
paikallisten ja kansallisten
jatehuoltomaardysten sekd sahko- ja
elektroniikkalaiteromun
hyvaksikaytdsta ja kierrdtyksestd
annettujen maardysten mukaisesti.

SOVITTIMEN LITTAMINEN
KONSOLIIN

Langaton verkkosovitin on
suunniteltu liitettdvaksi suoraan
pelikonsolin taakse.

A Ala nosta konsolia
sovittimesta

Al3 nosta konsolia langattomasta

verkkosovittimesta tai sen

antennista. Sovitin tai antenni

saattavat rikkoutua, jolloin

konsoli putoaa.
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Sovittimen liittdminen:

1 Paina sovittimen kielekkeet
konsolin takana oleviin kahteen
koloon.

2 Liita USB-Lliitin sovittimen vieressa
olevaan USB-porttiin.

3 Nosta antenni ylés.

HUOMAUTUS

Antenni kdantyy vain yhden akselin
ympdri. Al& k&88nna antennia
mihink&an muuhun suuntaan kuin

yhdensuuntaisesti sovittimen kanssa.
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LANGATTOMAN KOTIVERKON
ASENTAMINEN

Langattomia kotiverkkoja kutsutaan
myds infrastruktuuriverkoiksi.
Infrastruktuuriverkossa langaton
kayttopiste (tukiasema), langaton
yhdyskaytava tai langaton reititin
jakaa Internet-yhteyden
langattomaan kotitietokoneeseen ja
langattomiin laitteisiin. Langatonta
verkkosovitinta kdytettdessa
pelikonsolistasi tulee yksi
langattoman kotiverkkosi laitteista.



Tietokone

Jos sinulla ei ole vield langatonta
kotiverkkoa, sinun kannattaa miettid
ennakkoon muutamia asioita ennen
verkon rakentamista. Sinun

Internet

Kaapeli- tai DSL-modeemi

Langaton tukiasema

kannattaa selvittdd, mitd langatonta
standardia aiot kdyttaa, mitd verkon

laitteita tarvitset ja minkalainen
verkon tietoturvan tulee olla.
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Langattoman verkon perusteet
Langaton verkkosovitin toimii
radiotaajuuksilla. Radioaallot
kulkevat joka suuntaan, ja ne voivat
l&péista seinat ja valikatot.
Radiosignaali heikkenee nopeasti
kulkiessaan rakenteiden, erityisesti
betoni-, tiili- ja kiviseinien Lapi.
Metalliset esineet, kuten jd&kaapit ja
peilit, heijastavat radiosignaaleja ja
estdvat niiden kulkemisen suoraan.
Kotisi huoneiden ja esineiden
sijoittelu voi olla ratkaisevassa
asemassa langattoman
verkkostandardin valitsemisessa.
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Langattoman verkkostandardin
valitseminen

Langaton Xbox 360 -verkkosovitin on
yhteensopiva kolmen kaytdsséa olevan
langattoman verkon standardin
(802.11a, 802.11b ja 802.11g) kanssa,
joten se toimii sellaisten
verkkolaitteiden kanssa, jotka tukevat
jotakin kyseisistd standardeista.
802.11 on radioliikennestandardien
sarja, jonka IEEE (Institute of Electrical
and Electronics Engineers) on
kehittanyt langattomia l8hiverkkoja
varten. Ndma kolme standardia
eroavat paaosin toisistaan
kaytettdvan yhteysnopeuden ja
radiotaajuuden osalta.



. Radio-
Standardi Yhteysnopeus aajuuskaista
Enint&én 54
802,11a  megabittid 5 GHz

sekunnissa
Enintdan 11

802,11b  megabittia 2,4 GHz
sekunnissa
Enintdén 54

802,11g  megabittid 2,4 GHz
sekunnissa

HUOMAUTUS

Yhteysnopeudet ovat vain viitteellisid
perustuen |EEE-standardeihin.
Mainitut nopeudet ovat
enimmaisnopeuksia ihanteellisissa
kdyttoolosuhteissa ja riittdvan
pienilld etdisyyksilla. Liséksi
standardien méaaritysten mukaan
kayttokelpoiset tiedonsiirtonopeudet
ovat alle puolet yhteysnopeuksista.
Kaytettavissasi oleva yhteysnopeus
on huomattavasti alhaisempi kuin
|IEEE-standardeissa maaritetty
enimmaisnopeus.

Kun valitset langatonta verkkoa,
muista seuraavat asiat:

1 802.11a-standardi on yhtd nopea

kuin 802.11g-standardikin. Viiden
gigahertsin taajuuskaista, jota
802.11a kayttaa, on vahemman
herkké muiden laitteiden, kuten
2,4 gigahertsin langattomien
puhelinten, matkapuhelinten ja
mikroaaltouunien aiheuttamille
hairidille. Lisaksi alueilla, joilla on
kdytdssa lahekkaisia langattomia
verkkoja, hadiridt saattavat
muodostua ongelmaksi. Koska 2,4
gigahertsin verkossa kdytettavien
kanavien maara on rajoitettu,
mutta kdyttdjdmaarad suuri, viiden
gigahertsin verkko on
todenndkdisemmin vahemman
altis ympardivien langattomien
verkkojen hairidille. Sen avulla
saatetaan saada todenné&kdisesti
mya0s yleisesti parempi
verkkoyhteys.

Langaton 802.11g -verkko on
yhteensopiva sekd 802.11a- ettd
802.11b-verkon laitteiden kanssa.
Jos 802.11g-verkossa kdytetdan
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802.11b-standardin mukaisia
laitteita, verkon toiminta hidastuu.
Jos voit kayttaa kaksikaistaista
reititintd (802.11a ja 802.11g),
yritd kdyttad Xbox 360 -konsolia ja
langatonta verkkosovitinta
802.11a-kaistalla ja muita laitteita
802.11g- ja 802.11b-kaistoilla.
N&in Xbox 360 -konsolilla on
kdytdssaadn paras mahdollinen
kaistanleveys, mutta se voi olla
samalla verkkoyhteydessa
802.11g- ja 802.11b-verkon
laitteisiin.

3 Jos kaytat langattomia ohjaimia,
saatat saavuttaa paremman
suorituskyvyn kdyttdessasi
802.11a-jarjestelmaa (5 GHz)
verkkoyhteyteen, koska
langattomat ohjaimet toimivat 2,4
gigahertsin taajuudella.

Verkon laitteiden valitseminen
Harkitse seuraavia asioita ostaessasi
verkon laitteita:

» Kayta Xbox 360 -yhteensopivaa
tukiasemaa tai reititintd
(suositellaan 802.11a+g-
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jarjestelmaa). Lisatietoja Xbox-
yhteensopivista hyvaksytyista
tukiasemista tai reitittimista on
osoitteessa www.xbox.com/setup.

Jotkin Xbox-yhteensopivat
reitittimet ovat kaksikaistaisia a- ja
g-jarjestelman mukaisia laitteita
(2,4 GHz / 5 GHz, 802.11a +
802.11g/b). Kun kaytat
kaksikaistaista reititinta, konsolisi
pystyy valitsemaan parhaan
mahdollisen kaistanleveyden ja
yhteyden. Tdman on erityisen
tarkeda silloin, kun kaytat
Microsoft® Windows® Media
Centerid tai Windows Media
Connectia konsolisi kanssa
esimerkiksi television katseluun.
Lisatietoja on osoitteessa www.
xbox.com/pcsetup.

Kun kdytat kaksikaistaista a+g-
tukiasemaa tai -reititintd, varmista,
ettd 802.11a- ja 802.11g-verkoilla
on yksildlliset verkkonimet (SSID).



Langattoman verkon
suojaaminen

Koska langattomat verkot kéyttavat
radiotaajuuksia, radiosignaalit voivat
joutua muihin &hialueen
ulkopuolella oleviin langattomiin
verkkolaitteisiin, mink& johdosta
ulkopuoliset laitteet voivat joko ottaa
yhteyden omaan verkkoosi tai
siepata koko verkkoliikenteesi. Voit
estdd luvattomat yhteydet ja
vahent&a verkkoliikenteesi urkinnan
riskia toimimalla seuraavasti:

« Sijoita reititin tai tukiasema kotisi
keskiosiin. N&in vahennét
signaalin kulkeutumisen
mahdollisuutta seiniesi
ulkopuolelle.

Ota kayttdon reitittimen tai
tukiaseman langattomat
tietoturvatoiminnot. Langaton
verkkosovittimesi tukee WPA2-,
WPA- ja WEP-suojausta. Kun otat
langattoman suojauksen kayttodn,
saat salausavaimen.
Langattomasti lahetettadvat tiedot
salataan talld avaimella, ja tiedot
voidaan purkaa vain ne sellaisissa
tietokoneissa, joissa on vastaava
avain. Lisaksi WPA- ja WPA-2-
salausjdrjestelmissé avaimet
muuttuvat sdénndllisesti, mikad
parantaa verkon turvallisuutta
entisestaan.
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YHTEYDEN MUODOSTAMINEN UUTEEN TAI OLEMASSA
OLEVAAN LANGATTOMAAN VERKKOON

Kaapeli- tai DSL-modeemi

Langaton Sovitin ||

Langaton Reititin

-

Yhteyden muodostaminen Xbox 360 -
konsolin avulla uuteen tai olemassa
olevaan langattomaan verkkoon on
helppoa, jos tiedat, mitka
langattoman verkkosi asetukset ovat.
Kirjoita verkkosi asetukset Omat
verkkoasetukset -osassa oleviin
kohtiin ennen kuin aloitat.
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Tietokone

HUOMAUTUS

Voit pdastd useimpiin langattoman
verkkosi asetuksiin langattoman
verkon tukiaseman asetusikkunoista.
Katso laitteen ohjeista, miten
asetusikkunoihin paastaan ja mita ne
sisaltavat. Jos joku muu on
asentanut kdyttamasi verkon, ota
asentajaan yhteytta ja pyyda
kayttdjatunnus ja salasana, joiden
avulla voit padsta langattoman
tukiasemasi asetusikkunoihin.



Konsolin liittdminen langattomaan
verkkoon:

1 Kytke virta konsoliin ja
mahdollisiin verkon laitteisiin
(kuten tukiasemaan tai
reitittimeen).

2 Liita langaton verkkosovitin
konsolin taakse (katso kohta

“Sovittimen Lliittdminen konsoliin”).

3 Maarita verkon asetukset System
(Jarjestelma)-osassa.

4 Jos kaikki asetukset ovat oikein,
sulje System (Jarjestelma)-osa.
Konsolin tulisi nyt olla liitetty
langattomaan verkkoon.

Verkkoasetukset

Kirjoita td8h&n osaan verkkosi
asetustiedot. Kaikilla verkkoon
langattomasti yhteyden ottavilla
tietokoneilla ja laitteilla on oltava
samat langattoman verkon
asetukset.

Ty6ryhma:

802.11g/b-verkko
Langattoman verkon nimi (SSID):

Langaton suojausasetus:

Langaton kanava (vain jarjestelmalin
kkiverkot):

802.11a-verkko

Langattoman verkon nimi (SSID):

Langaton suojausasetus:

Langaton kanava (vain jarjestelmalin
kkiverkot):
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KONSOLIN LHTTAMINEN TOISEEN KONSOLIIN

Konsolien véliset langattomat
jarjestelmélinkkiverkot tunnetaan
my6s nimelld ad hoc -verkot. Ad hoc
-verkoissa yhden laitteen langaton
sovitin ottaa yhteyden suoraan
toisen laitteen langattomaan
sovittimeen. Internet-yhteytta ei
jaeta tdman tyyppisessé verkossa.
Konsolien valinen
jarjestelmélinkkiyhteys on
tavallisesti vain valiaikainen.
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Jotta voisit pelata konsolien valilla
ad hoc -verkkotilassa, tarvitset
seuraavat osat:

kaksi Xbox 360 -konsolia

kaksi langatonta Xbox 360 -
verkkosovitinta

jarjestelmalinkkipelaamista
tukevan Xbox 360 -pelin.

Konsolin liittdminen langattomasti
toiseen konsoliin:

1 Liitd langaton verkkosovitin

kummankin konsolin taakse (katso
kohta “Sovittimen Liittdminen
konsoliin”).

Maérita verkon asetukset kunkin
konsolin System (Jarjestelma)-
osassa. (Molemmissa kadytetdan
samoja asetuksia.)

Jos kaikki asetukset ovat oikein,
sulje System (Jarjestelma)-osa.
Konsolien tulisi nyt olla liitetty
langattomasti toisiinsa.



VIANMAARITYS

Jos havaitset ongelmia, yrita
ratkaista ne jollakin seuraavista
tavoista.

Konsolien vélista jérjestelmalinkkipel
aamista tukevien pelien ohjeita saat
pelin Web-sivustosta tai
kdyttoohjeista. Ohjeita
rekisterditymisesta tai yhteyden
ottamisesta Xbox Live -palveluun on
osoitteessa www.xbox.com/setup.

Konsoli ei loyda langatonta
verkkoa

Konsoli voi olla langattoman verkon
alueen ulkopuolella. Sijoita Xbox 360
-konsoli samaan huoneeseen
langattoman reitittimen tai toisen
Xbox 360 -konsolin kanssa ja yrita
uudelleen.

Varmista, ettd reitittimesi l&hettdd
samaa langattoman verkon nimed
(SSID). Langattoman reitittimen SSID-
lahetys saattaa olla poissa kaytdsta.
Katso ohjeita SSID-l&hetyksen
kayttodn ottamisesta reitittimen
kdyttoohjeista.

Konsoli ei tunnista langatonta
verkkosovitinta

Varmista, ettd sovittimen virran
merkkivalo palaa. Jos valo ei pala,
tarkista USB-yhteys. Katso,
muuttuuko tilanne, kun irrotat
sovittimen kaapelin ja liitat sen
uudelleen.

Signaali katkoo

Tietyt langattomat laitteet, jotka
kayttavat 2,4 gigahertsin
radiotaajuuksia (kuten alkuperdista
Xbox-konsolia varten tehty langaton
sovitin MN-740, useimmat 2,4
gigahertsin puhelimet, jotkin
matkapuhelimet ja mikroaaltouunit),
voivat aiheuttaa hairidita
langattomaan verkkosovittimeen. Jos
verkon toiminnassa on hairigita, yrita
siirtdd muut samalla taajuudella
toimivat laitteet etdélle konsolista tai
pdinvastoin. Voit myds yrittaa
paivittdd langattoman verkkosi
toimimaan 802.11a/g-tilassa ja
asettaa sovittimen 802.11a-tilaan,
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jossa on v8hemman hairidita ja
liilkenndinti on nopeampaa.

Ota huomioon seuraavat seikat
ennen konsolin tai langattoman
tukiaseman siirtdmista toisaalle:

» Hahmottele suora linja Xbox 360 -
konsolisi ja tukiaseman valille.

« Sijoita konsoli ja tukiasema tai
reititin toisiinsa néhden niin, etta
suoran linjan valilld on
mahdollisimman vahan esteita.

» Tarkista, ettd langattoman
sovittimen ja tukiaseman valilla
on enintdan kaksi seinda tai
huonekerrosta.

Televisio siirtyy taukotilaan, kun
konsolia ja Windows Media
Centeria kdytetdaan

Kun liitdt Windows Media Center -
tietokoneen 802.11a+g-tukiasemaan
tai -reitittimeen, kdyta 802.11a-
jarjestelmaa Windows Media Center
-tietokoneen kanssa ja 802.11g-
jarjestelmaa muiden langattomien
verkon laitteiden, kuten kannettavien
tietokoneiden kanssa.
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Verkon asetusten tai salasanan
tallentaminen ei onnistu

Palauta langattoman
verkkosovittimen oletusasetukset.
Kun palautat oletusasetuksia System
(Jarjestelma)-osassa, sovittimen tilan
merkkivalo vilkkuu vihredna ja
punaisena ja muuttuu kokonaan
punaiseksi, kun oletusasetukset on
palautettu.

HUOMAUTUS

Oletusasetusten palauttaminen
korvaa voimassaolevat sovittimen
asetukset.

Langattoman suojauksen
asetukset eivadt kelpaa
Langattomia suojausasetuksia
madritettdessd WEP-avaimien on
oltava heksadesimaalimuodossa
(0-9, A-F) ja WPA-salalauseiden
on oltava aakkosnumeerisessa
muodossa (seka kirjaimia etta
numeroita).



Tilan merkkivalojen
tulkitseminen

Langattoman Xbox 360 -
verkkosovittimen tilan merkkivalot
toimivat seuraavasti:

* Merkkivalo palaa tasaisen vihreana:

sovitin on kdynnissa ja liitettynd
langattomaan tukiasemaan
(infrastruktuuriverkko) tai toiseen
langattomaan laitteeseen

(ad hoc -verkko).

* Merkkivalo palaa tasaisen
punaisena: sovitin on valmis
liitettdvaksi langattomaan
verkkoon.

* Merkkivalo vilkkuu punaisena:
laitteistossa on vika.

J0S TARVITSET
LISAA OHJEITA

Katso lisatietoja osoitteesta www.
xbox.com/support tai soita Xbox-
asiakastuen numeroon:
Suomi: 0800-1-19424

TTY-k&yttajat: 0800-1-19425
Ala vie Xbox 360 -konsolia tai sen
oheislaitteita jalleenmyyjalle
korjattavaksi tai huollettavaksi, ellei
Xbox-asiakastuen edustaja ole
neuvonut tekemaan niin.

A\ Konsoli e ole kiyttijan
korjattavissa

Ala yrita purkaa, huoltaa tai
muokata Xbox 360 -konsolia,
virtaldhdetta tai konsolin
oheislaitteita millaan tavalla.
Téma saattaa aiheuttaa
sahkaiskun tai tulipalon, josta
voi aiheutua vakava vamma tai
kuolema. Takuu ei mydskdan
kata vahinkoja.
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Microsoft vakuuttaa téten ettd Xbox
360 -langaton verkkosovitin
tyyppinen laite on direktiivin 1999/5/
EY oleellisten vaatimusten ja sita
koskevien direktiivin muiden ehtojen
mukainen.

TEKIJANOIKEUS

Téman asiakirjan tietoja, mukaan lukien URL-osoitteita
ja viittauksia muihin Internet-sivuihin, voidaan muuttaa
ilman erillista ilmoitusta. Ellei toisin mainita,
esimerkeissa esiintyvat yritykset, organisaatiot,
tuotteet, toimialuenimet, sahkdpostiosoitteet, logot,
henkil6t, paikat ja tapahtumat ovat kuvitteellisia, eiké
niita pida liittda mihinkaan oikeaan yritykseen,
organisaatioon, tuotteeseen, toimialuenimeen,
sahkopostiosoitteeseen, logoon, henkilddn, paikkaan tai
tapahtumaan. Tekijanoikeuslakien noudattaminen on
kayttajan vastuulla. Rajoittamatta tekijanoikeuksiin
liittyvia oikeuksia tdman asiakirjan mitdan osaa ei saa
jaljentas, tallentaa tai vieda tiedonhakujarjestelmaan
tai siirtad missadn muodossa, millaan tavalla
(elektronisesti, mekaanisesti, valokopioimalla,
tallentamalla tai muuten) tai mihinkaan tarkoitukseen,
ellei Microsoft Corporation ole my6ntanyt tahan
erikseen kirjallista lupaa.

Téma asiakirja sisaltda materiaalia, johon Microsoftilla
voi olla patenttioikeus tai meneilldan oleva
patenttihakemus, tavaramerkkioikeus, tekijanoikeudet
tai muita immateriaalioikeuksia. Téman asiakirjan
toimittaminen ei anna asiakkaalle mitdan oikeuksia
naihin patentteihin, tavaramerkkeihin, tekijanoikeuksiin
tai muihin immateriaalioikeuksiin (paitsi Microsoftin
antaman kirjallisen kayttooikeussopimuksen
mainitsemassa laajuudessa).

© 2005 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet
pidatetaan.

Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360, ja Xbox-, Xbox
Live- seka Xbox 360 -logot ovat Microsoft Corporationin
rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai
muissa maissa.

Part Number: X11-52047-01
Printed in China



