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Thanks for choosing the Xbox 360 
Memory Unit. With the Xbox 360 Memory 
Unit, you can take your games 
everywhere you go. Just save your game 
and transport your Xbox Live® account. 

The Xbox 360 Memory Unit has the 
following features:

Ϛ Support of Xbox Live downloadable 
content.

Ϛ A bonus carrying case that ϧts on your 
keychain. 

Ϛ Use of two memory units for Ϩexible 
game storage.

The storage size of your memory unit is 
indicated on the front of the unit. It is for 
use exclusively with the Xbox 360Ϣ  
video game and entertainment system.  
If youϓre looking for more storage space, 
consider the Xbox 360 Hard Drive  
(sold separately). 

NOTE

Because the Xbox 360 system software 
uses some of the memory from the 
memory unit when installed, less than 
the stated memory will be available to 
the user. 

 

 Before using this product, read this 
manual and the Xbox 360 console 
manuals for important safety and 
health information. Keep all manuals 
for future reference. For replacement 
manuals, go to www.xbox.com/support 
or call Xbox Customer Support (see ϖIf 
You Need More Helpϖ).

!  WARNING
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The limited warranty covering this 
product is contained in the Xbox 360 
Warranty manual (Volume 2).

Dispose of this product in accordance 
with local and national disposal 
regulations (if any), including those 
governing the recovery and recycling of 
waste electrical and electronic 
equipment (WEEE).

CONNECT YOUR MEMORY UNIT
To connect your memory unit, insert it 
into either memory unit slot on the front 
of the Xbox 360 console. To disconnect, 
pull the memory unit out. Do not remove 
the memory unit while your console is 
reading or saving data, as data loss and 
other system issues may occur.

NOTE

Do not touch memory unit terminals  
with your ϧngers or allow metal parts to 
touch them. Doing so may damage the 
memory unit. 

PERSONALISE YOUR  
MEMORY UNIT
You can personalise your memory unit by 
giving it a name.

To give your memory unit a name:

1 With the memory unit inserted, select 
System, Memory. 

2 Select the memory unit.
3 Select Options and rename your 

memory unit. 
Once your memory unit has been 
personalised, you can identify it by its 
new name.

COPY OR DELETE SAVED ITEMS
You can copy any item on a memory unit 
to another Xbox 360 Memory Unit or hard 
drive. You can also free space on your 
memory unit by deleting items. 

To copy or delete an item from your 
memory unit:

1 With the memory unit inserted, select 
System, Memory. 

2 Select the memory unit.
3 Select Options and choose the item 

you want to copy to another location 
or delete from the memory unit. 
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TROUBLESHOOTING
If you encounter problems, try the 
possible solutions indicated below.

Memory Unit Not a Listed  
Storage Device
Make sure the memory unit is fully 
inserted into the memory unit slot on the 
front of the console. Try the other 
memory unit slot to make sure it is not 
the problem. If you have a second 
memory unit, try it out as well to 
determine whether the original memory 
unit is faulty.

NOTE

Damaged memory units will not appear 
in the Xbox Dashboard and could harm 
your Xbox 360 console. Memory units 
that have been crushed, immersed in 
liquids, or exposed to intense heat may 
be damaged beyond use and will not 
appear in your list of storage devices.

IF YOU NEED MORE HELP
Please go to www.xbox.com/support or 
call the Xbox Customer Support number:

United Kingdom: 0800-587-1102 
 TTY users: 0800-587-1103
Ireland: 1-800-509-186 
 TTY users: 1-800-509-197
Do not take your Xbox 360 console or its 
peripherals to your retailer for repair or 
service unless instructed to do so by an 
Xbox Customer Support representative. 

!  Do Not Attempt Repairs
 Do not attempt to take apart, service, 

or modify the Xbox 360 console, 
power supply, or its peripherals in  
any way. Doing so could present the 
risk of serious injury or death from 
electric shock or ϧre, and it will void 
your warranty.

NOTE

Any changes or modiϧcations made on 
the system not expressly approved by the 
manufacturer could void the userϓs 
authority to operate the equipment. 

Hereby, Microsoft declares that this  
Xbox 360 Memory Unit is in compliance 
with the essential requirements and 
other relevant provisions of Directive 
1999/5/EC.
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COPYRIGHT
Information in this document, including URL and other Internet Web site references, is subject to change without 
notice. Complying with all applicable copyright laws is the responsibility of the user. Without limiting the rights under 
copyright, no part of this document may be reproduced, stored in or introduced into a retrieval system, or transmitted 
in any form or by any means (electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise), or for any purpose, 
without the express written permission of Microsoft Corporation.
Microsoft may have patents, patent applications, trademarks, copyrights, or other intellectual property rights covering 
subject matter in this document. Except as expressly provided in any written licence agreement from Microsoft, the 
furnishing of this document does not give you any licence to these patents, trademarks, copyrights, or other 
intellectual property.
© 2005 Microsoft Corporation. All rights reserved.
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logos, and the Xbox Live logos are either registered trademarks or 
trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.

Nous vous remercions dϓavoir choisi la 
carte mémoire Xbox 360Ϣ. Grâce à la 
carte mémoire Xbox 360, vous pouvez 
emporter vos jeux partout où vous allez. 
Il vous sufϧt dϓenregistrer la partie et 
dϓemporter votre compte Xbox Live®. 

Les fonctionnalités de la carte mémoire 
Xbox 360 sont les suivantes :

Ϛ Prise en charge du contenu 
téléchargeable Xbox Live.

Ϛ Possibilité dϓattacher lϓétui de 
transport gratuit à votre porte-clés. 

Ϛ Possibilité dϓutiliser deux cartes 
mémoire pour plus de Ϩexibilité 
dϓenregistrement.

La taille de stockage de votre carte 
mémoire est indiquée sur le bord avant 
de la carte. Elle doit être utilisée 
exclusivement avec le système de 
divertissement et de jeu vidéo Xbox 360. 
Si vous souhaitez davantage dϓespace de 

stockage, envisagez lϓachat du disque dur 
Xbox 360. 

REMARQUE

Comme le logiciel du système Xbox 360 
utilise une partie de la mémoire de la 
carte mémoire lorsquϓil est installé, 
lϓutilisateur dispose de moins de mémoire 
que ce qui est indiqué. 

 

 Avant dϓutiliser ce produit, lisez les 
informations importantes en matière 
de sécurité et de santé contenues 
dans ce manuel et les manuels de  
la Xbox 360. Conservez tous les 
manuels pour référence ultérieure. 
Pour obtenir des manuels de 
rechange, rendez-vous sur  
www.xbox.com/support ou  
appelez le service clientèle Xbox 
(voir « Besoin dϓaide ? »).

!  AVERTISSEMENT

FRANÇAIS

Carte mémoire Xbox 360
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La garantie limitée couvrant ce produit 
est incluse dans le manuel de garantie 
Xbox 360 (Volume 2).

Éliminez ce produit conformément aux 
règlements locaux et nationaux en 
vigueur (le cas échéant), y compris ceux 
qui régissent la récupération et le 
recyclage des déchets dϓéquipements 
électriques et électroniques (DEEE).

CONNECTER LA CARTE MÉMOIRE
Pour connecter votre carte mémoire, 
insérez-la dans lϓun des emplacements de 
carte mémoire (Memory Unit) situés à 
lϓavant de la console Xbox 360. Pour la 
déconnecter, il sufϧt de la retirer de 
lϓemplacement. Nϓenlevez pas la carte 
mémoire pendant que votre console lit ou 
enregistre des données, vous risqueriez de 
perdre des données ou de provoquer 
dϓautres dommages au système.

REMARQUE

Ne touchez pas les bornes de la carte 
mémoire et évitez de les faire entrer en 
contact avec des objets métalliques. 
Vous risqueriez dϓendommager la  
carte mémoire. 

PERSONNALISER VOTRE  
CARTE MÉMOIRE
Vous pouvez personnaliser votre carte 
mémoire en lui donnant un nom.

Pour donner un nom à votre  
carte mémoire :

Connectez la carte mémoire à la console 
Xbox 360 : 

1 Sélectionnez Système, Mémoire. 
2 Choisissez la carte mémoire.
3 Dans le menu Options, vous pouvez 

renommer la carte mémoire. 
Une fois que vous avez personnalisé la 
carte mémoire, vous pouvez lϓidentiϧer 
grâce à son nouveau nom.

COPIER OU SUPPRIMER DES 
ÉLÉMENTS SAUVEGARDÉS
Vous pouvez copier des données dϓune 
carte mémoire sur dϓautres cartes 
mémoire ou sur le disque dur Xbox 360. 
Vous pouvez en outre supprimer des 
éléments aϧn de libérer de lϓespace sur 
votre carte mémoire. 

Pour copier ou supprimer des 
éléments :

Connectez la carte mémoire à la console 
Xbox 360 :

1 Sélectionnez Système, Mémoire. 
2 Choisissez la carte mémoire.
3 Dans le menu Options, vous pouvez 

sélectionner lϓélément que vous 
souhaitez copier ailleurs ou supprimer 
de la carte mémoire. 
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DÉPANNAGE
Si vous rencontrez des problèmes, 
essayez de les résoudre avec les 
solutions fournies ci-dessous.

Carte mémoire non répertoriée en 
tant que périphérique de stockage
Vériϧez que la carte mémoire est 
complètement insérée dans 
lϓemplacement de carte mémoire 
(Memory Unit) situé à lϓavant de la 
console. Essayez lϓautre emplacement de 
carte mémoire (Memory Unit) pour vous 
assurer que le problème ne vient pas de 
lϓemplacement. Si vous disposez dϓune 
deuxième carte mémoire, essayez-la 
également aϧn de déterminer si la carte 
mémoire originale nϓest pas défectueuse.

REMARQUE

Les cartes mémoire endommagées 
nϓapparaîtront pas dans lϓinterface Xbox 
et pourraient abîmer votre console Xbox 
360. Les cartes mémoire qui ont été 
écrasées, plongées dans un liquide ou 
exposées à une chaleur intense peuvent 
être trop endommagées pour fonctionner 
et nϓapparaîtront pas dans votre liste de 
périphériques de stockage.

BESOIN DϓAIDE ?
Rendez-vous sur www.xbox.com/support 
ou appelez le service clientèle Xbox :
Belgique : 0800-7-9790 
 utilisateurs TTY : 0800-7-9791
France : 0800-91-52-74 
 utilisateurs TTY : 0800-91-54-10
Suisse : 0800-83-6667 
 utilisateurs TTY : 0800-83-6668
Ne faites pas réparer votre Xbox 360  
ou ses périphériques auprès de votre 
détaillant à moins quϓun représentant  
du service clientèle Xbox 360 ne vous 
lϓait demandé. 

! Ne tentez aucune réparation
 Nϓessayez en aucun cas de  

démonter, de réparer ou de modiϧer 
la console Xbox 360, le bloc 
dϓalimentation ou les périphériques. 
Vous risqueriez de vous blesser 
gravement ou de mettre votre vie en 
danger en provoquant une décharge 
électrique ou un incendie, et votre 
garantie serait annulée.

REMARQUE

Toute modiϧcation apportée au système 
qui nϓa pas été expressément approuvée 
par le fabricant risque dϓannuler le droit 
de lϓutilisateur de faire fonctionner 
lϓéquipement. 

Par la présente Microsoft déclare que 
lϓappareil Carte mémoire Xbox 360 est 
conforme aux exigences essentielles et 
aux autres dispositions pertinentes de la 
directive 1999/5/CE.
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COPYRIGHT
Les informations contenues dans le présent document, y compris les URL et autres références à des sites Internet, 
sont susceptibles dϓêtre modiϧées sans préavis. Il appartient à chaque utilisateur de respecter toutes les lois en 
vigueur en matière de droits dϓauteur. Sans limitation des droits accordés par cette législation, il est interdit de 
reproduire, de stocker ou dϓentrer dans un système de recherche automatique ou de transmettre sous quelque forme 
ou par quelque moyen que ce soit (électronique, mécanique, photocopie, enregistrement ou autre), ou à une ϧn 
quelconque, tout ou partie du présent document sans autorisation écrite expresse de Microsoft Corporation.
Il se peut que Microsoft détienne des brevets, des demandes de brevets, des marques, des droits dϓauteur ou dϓautres 
droits de propriété intellectuelle sur les sujets abordés dans le présent document. Sauf si cela est stipulé 
expressément dans un contrat de licence écrit émis par Microsoft, la fourniture du présent document ne vous donne 
aucun droit aux brevets, marques, droits dϓauteur ou autre propriété intellectuelle en question.
© 2005 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 et les logos Xbox, Xbox Live et Xbox 360 sont soit des marques déposées, soit 
des marques de Microsoft Corporation aux États-Unis et/ou dans dϓautres pays.

Gracias por elegir la Unidad de memoria 
Xbox 360Ϣ. Con la Unidad de memoria 
Xbox 360 puedes llevar tus juegos 
adonde quiera que vayas. Solamente 
tienes que guardar las partidas y 
enviarlas a tu cuenta de Xbox Live®. 

La Unidad de memoria Xbox 360 cuenta 
con las siguientes características:

Ϛ Compatibilidad con la descarga de 
contenido de Xbox Live.

Ϛ Una funda de transporte de regalo que 
puede llevarse en el llavero. 

Ϛ Uso de dos unidades de memoria para 
guardar juegos de forma Ϩexible.

El tamaño de almacenamiento de la 
unidad de memoria aparece indicado en 
el frontal de la unidad. De uso exclusivo 
con el sistema de videojuegos y 
entretenimiento Xbox 360. Si necesitas 
más espacio de almacenamiento, puedes 
utilizar el Disco duro Xbox 360. 

NOTA

Debido a que el software del sistema 
Xbox 360 utiliza parte de la memoria de 
la unidad de memoria cuando se instala, 
no estará disponible para el usuario toda 
la memoria indicada. 

 Antes de utilizar este producto, lee  
este manual y los manuales de  
Xbox 360 para conocer información 
importante en materia de seguridad y 
salud. Conserva todos los manuales 
para futuras consultas. Para obtener 
manuales de repuesto, visita www.
xbox.com/support o llama al servicio  
de soporte técnico (consulta ϖSi 
necesitas ayudaϖ).

!  ADVERTENCIA

ESPAÑOL

Unidad de memoria Xbox 360
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La garantía limitada que cubre este 
producto está incluida en el Manual de 
garantía de Xbox 360 (volumen 2).

Desecha este producto de acuerdo con 
las disposiciones locales y nacionales (en 
caso de haberlas), incluyendo aquellas 
que regulan la recuperación y el reciclaje 
de equipos eléctricos y electrónicos 
desechados (EEED).

CONECTAR LA UNIDAD  
DE MEMORIA
Para conectar la unidad de memoria, 
insértala en cualquier ranura de unidad 
de memoria de la parte frontal de la 
consola Xbox 360. Para desconectarla, 
saca la unidad de memoria. No extraigas 
la unidad de memoria mientras la 
consola esté leyendo o guardando datos, 
ya que esto podría provocar la pérdida de 
datos u otros problemas con el sistema.

NOTA

No toques los terminales de la unidad de 
memoria con los dedos ni con piezas 
metálicas. La unidad de memoria podría 
sufrir daños. 

PERSONALIZAR LA UNIDAD  
DE MEMORIA
Puedes personalizar tu unidad de 
memoria dándole un nombre.

Para asignar un nombre a la unidad 
de memoria:

Con la unidad de memoria conectada a 
la consola Xbox 360: 

1 Selecciona Sistema, Memoria. 
2 Selecciona la unidad de memoria.
3 Desde Opciones, puedes cambiar el 

nombre de la unidad de memoria. 
Después de personalizar la unidad de 
memoria, podrás identiϧcarla por su 
nuevo nombre.

COPIAR O ELIMINAR  
ELEMENTOS GUARDADOS
Puedes copiar cualquier elemento de una 
unidad de memoria en otra Unidad de 
memoria Xbox 360 o en un disco duro. 
También puedes eliminar elementos para 
liberar espacio en la unidad de memoria. 

Para copiar o eliminar un elemento 
de la unidad de memoria:

Con la unidad de memoria conectada a 
la consola Xbox 360:

1 Selecciona Sistema, Memoria. 
2 Selecciona la unidad de memoria.
3 Desde Opciones, puedes seleccionar 

el elemento que quieras copiar a otra 
ubicación, o bien eliminarlo de la 
unidad de memoria. 
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SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Si surgen problemas, prueba una de las 
soluciones siguientes.

La unidad de memoria no aparece en 
la lista de dispositivos de 
almacenamiento
Asegúrate de que la unidad de memoria 
está insertada completamente en la 
ranura de la unidad de memoria de la 
parte frontal de la consola. Prueba la 
otra ranura de la unidad de memoria para 
asegurarte de que la ranura no es la 
causa del problema. Si tienes otra unidad 
de memoria, pruébala también para 
saber si la unidad de memoria original 
está defectuosa.

NOTA

Las unidades de memoria dañadas no 
aparecerán en la Interfaz Xbox y podrían 
provocar daños a la consola Xbox 360. 
Las unidades de memoria aplastadas, 
sumergidas en líquidos o expuestas a 
mucho calor podrían estar dañadas e 
inutilizadas. Estas unidades no 
aparecerán en la lista de dispositivos de 
almacenamiento.

SI NECESITAS AYUDA
Visita www.xbox.com/support o llama al 
número del servicio de soporte técnico 
de Xbox:
España: 900-94-8952 
 usuarios TTY: 900-94-8953
No lleves la consola Xbox 360 ni los 
periféricos a tu distribuidor para su 
reparación o mantenimiento a no ser que 
te lo diga un empleado del servicio de 
soporte técnico de Xbox. 

!  No intentes realizar   
 reparaciones

 No intentes desmontar, reparar ni 
alterar la consola Xbox 360, la fuente 
de alimentación ni sus periféricos en 
modo alguno. Al hacerlo existe riesgo 
de lesiones graves o incluso muerte 
por descarga eléctrica o fuego; 
además, la garantía quedará anulada.

NOTA

Cualquier cambio o modiϧcación del 
sistema que no tenga la aprobación 
expresa del fabricante podría invalidar el 
permiso que tiene el usuario para utilizar 
el ordenador. 

Por medio de la presente Microsoft 
declara que el Unidad de memoria Xbox 
360 cumple con los requisitos esenciales 
y cualesquiera otras disposiciones 
aplicables o exigibles de la Directiva 
1999/5/CE.
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COPYRIGHT
La información contenida en este documento, incluida la dirección URL y otras referencias a sitios Web, está sujeta a 
cambios sin previo aviso. El usuario es responsable de cumplir todas las leyes de derechos de autor aplicables. Sin 
que ello limite los derechos protegidos por los derechos de autor, queda prohibida la reproducción total o parcial de 
este documento, así como su almacenamiento o introducción en un sistema de recuperación de datos, o su 
transmisión en cualquier forma y por cualquier medio (electrónico, mecánico, fotocopia, grabación, etc.), sea cual sea 
el ϧn, sin la autorización expresa por escrito de Microsoft Corporation.
Microsoft podría tener patentes, aplicaciones patentadas, marcas comerciales, derechos de autor o derechos de 
propiedad intelectual sobre los temas incluidos en este documento. Salvo cuando se indique expresamente en el 
contrato de licencia por escrito de Microsoft, la posesión de este documento no implica la licencia para dichas 
patentes, marcas comerciales, derechos de autor o demás propiedad intelectual.
© 2005 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 y los logotipos de Xbox, Xbox Live y Xbox 360 son marcas registradas o marcas 
comerciales registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros países.

Vielen Dank, dass Sie die Xbox 360Ϣ 
Memory Unit gewählt haben. Mit der 
Xbox 360 Memory Unit können Sie Ihre 
Spiele überallhin mitnehmen. Speichern 
Sie einfach Ihren Spielfortschritt und 
nehmen Sie Ihr Xbox Live®-Konto mit. 

Die Xbox 360 Memory Unit hat die 
folgenden Features:
Ϛ Unterstützung neuer Inhalte zum 

Herunterladen über Xbox Live
Ϛ Eine Bonus-Tragetasche, die an Ihren 

Schlüsselanhänger passt 
Ϛ Verwendung von zwei Memory Units 

zur Ϩexiblen Speicherung der Spiele
Die Speichergröße Ihrer Memory Unit wird 
auf der Vorderseite des Geräts angegeben. 
Sie ist ausschließlich für die Verwendung 
mit dem Xbox 360 Videospiel- und 
Entertainmentsystem gedacht. Wenn Sie 
mehr Speicherplatz möchten, sollten Sie 
über die Anschaffung einer Xbox 360 
Festplatte nachdenken. 

HINWEIS

Da die Software des Xbox 360 Systems, 
wenn diese installiert ist, einen Teil des 
Speichers der Memory Unit nutzt, steht 
dem Benutzer weniger als der 
angegebene Speicher zur Verfügung. 

 Lesen Sie vor Gebrauch dieses 
Produkts die wichtigen 
Sicherheitsinformationen und 
Gesundheitsinformationen in diesem 
Handbuch und den Xbox 360 
Handbüchern durch. Bewahren Sie 
alle Handbücher zum späteren 
Nachschlagen auf. Wenn Sie ein 
Ersatzhandbuch benötigen, gehen Sie 
zu www.xbox.com/support oder 
rufen Sie den Xbox-Kundensupport 
an (siehe ϕWenn Sie weitere Hilfe 
benötigenϖ).

!  WARNUNG

DEUTSCH

Xbox 360 Memory Unit
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Die eingeschränkte Garantie für dieses 
Produkt ist im Xbox 360 
Garantiehandbuch (Band 2) enthalten.

Entsorgen Sie dieses Gerät gemäß den 
örtlichen oder staatlichen 
Entsorgungsrichtlinien (falls vorhanden) 
(z. B. der Richtlinie zur 
Wiederverwendung und zum Recycling 
von Elektronikaltgeräten (WEEE)).

MEMORY UNIT ANSCHLIESSEN
Um Ihre Memory Unit anzuschließen, 
stecken Sie sie in einen Memory Unit-
Steckplatz an der Vorderseite des Xbox 
360 Entertainmentsystems. Zum Trennen 
ziehen Sie die Memory Unit heraus. 
Nehmen Sie die Memory Unit nicht 
heraus, während das 
Entertainmentsystem Daten liest oder 
speichert, da sonst Datenverlust oder 
Probleme mit anderen Systemen 
auftreten können.

HINWEIS

Berühren Sie die Anschlüsse der Memory 
Unit nicht mit Ihren Fingern oder mit 
Metallgegenständen. Dies könnte sie 
beschädigen. 

MEMORY UNIT 
PERSONALISIEREN
Sie können die Memory Unit 
personalisieren, indem Sie ihr einen 
Namen geben.

So geben Sie der Memory Unit  
einen Namen:

Wenn die Memory Unit an das Xbox 360 
Entertainmentsystem angeschlossen ist: 

1 Wählen Sie System/Speicher. 
2 Wählen Sie die Memory Unit.
3 Gehen Sie zum Umbenennen der 

Memory Unit zu Optionen. 
Sobald Sie die Memory Unit 
personalisiert haben, können Sie sie am 
neuen Namen erkennen.

GESPEICHERTE INHALTE 
KOPIEREN ODER LÖSCHEN
Sie können alle Inhalte auf einer Memory 
Unit auf eine andere Xbox 360 Memory 
Unit oder eine Festplatte kopieren.  
Sie können außerdem Platz auf der 
Memory Unit freimachen, indem Sie 
Inhalte löschen. 

So kopieren oder löschen Sie Inhalte 
von der Memory Unit:

Wenn die Memory Unit an das Xbox 360 
Entertainmentsystem angeschlossen ist:

1 Wählen Sie System/Speicher. 
2 Wählen Sie die Memory Unit.
3 Gehen Sie zu Optionen, um den Inhalt 

auszuwählen, den Sie an einen 
anderen Ort kopieren möchten, oder 
löschen Sie ihn von der Memory Unit. 
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FEHLERBEHEBUNG
Falls Probleme auftreten, versuchen Sie 
die folgenden Lösungsmöglichkeiten.

Memory Unit ist kein aufgelistetes 
Speichergerät
Stellen Sie sicher, dass die Memory Unit 
vollständig in den Memory Unit-
Steckplatz an der Vorderseite des 
Entertainmentsystems eingesteckt ist. 
Versuchen Sie den anderen Memory Unit-
Steckplatz, um sicherzustellen, dass der 
Steckplatz nicht das Problem ist. Falls Sie 
eine zweite Memory Unit haben, 
probieren Sie diese ebenfalls aus, um 
festzustellen, ob die ursprüngliche 
Memory Unit fehlerhaft ist.

HINWEIS

Beschädigte Memory Units werden in der 
Xbox Steuerung nicht angezeigt und 
können dem Xbox 360 
Entertainmentsystem schaden. Memory 
Units, die starkem Druck oder großer 
Hitze ausgesetzt oder in Flüssigkeiten 
eingetaucht waren, können beschädigt 
sein und erscheinen nicht in der Liste der 
Speichergeräte.

WENN SIE WEITERE HILFE 
BENÖTIGEN
Gehen Sie zu www.xbox.com/support 
oder rufen Sie den Kundensupport unter 
einer der folgenden Nummern an:
Österreich: 0800 281 360 
 TTY-Benutzer: 0800 281 360)
Deutschland: 0800 181 2968 
 TTY-Benutzer: 0800 181 2975
Schweiz: 0800 83 6667 
 TTY-Benutzer: 0800 83 6668
Bringen Sie Ihr Xbox 360 
Entertainmentsystem oder die 
Peripheriegeräte nur zur Reparatur oder 
Wartung zu Ihrem Händler, wenn Sie von 
einem Vertreter des Xbox-Kundensupports 
dazu aufgefordert werden. 

!  Versuchen Sie keine   
 selbständigen Reparaturen

 Versuchen Sie nicht, das Xbox 360 
Entertainmentsystem, das Netzteil 
oder die Peripheriegeräte in 
irgendeiner Weise zu zerlegen, zu 
reparieren oder zu modiϧzieren. Dies 
kann zu ernsthaften Verletzungen 
oder Tod durch Stromschlag oder 
Feuer führen und die Garantie 
erlischt dadurch.

HINWEIS

Alle Änderungen oder Modiϧzierungen 
am System, die nicht ausdrücklich vom 
Hersteller genehmigt wurden, können die 
Befugnis des Benutzers aufheben, das 
Gerät zu betreiben. 
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Hiermit erklärt Microsoft, dass sich das 
Gerät Xbox 360 Memory Unit in 
Übereinstimmung mit den grundlegenden 
Anforderungen und den übrigen 
einschlägigen Bestimmungen der 
Richtlinie 1999/5/EG beϧndet.

COPYRIGHT
Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben und 
Daten, einschließlich Hinweise auf URLs und weitere 
Internet-Websites, können ohne vorherige Ankündigung 
geändert werden. Die Benutzer sind verantwortlich für 
die Einhaltung aller geltenden Urheberrechtsgesetze. 
Unabhängig von der Anwendbarkeit der 
entsprechenden Urheberrechtsgesetze darf ohne 
ausdrückliche schriftliche Erlaubnis der Microsoft 
Corporation kein Teil dieses Dokumentes für 
irgendwelche Zwecke vervielfältigt oder in einem 
Datenabfragesystem gespeichert oder darin eingelesen 
werden, unabhängig davon, auf welche Art und Weise 
oder mit welchen Mitteln (elektronisch, mechanisch, 
durch Fotokopieren, Aufzeichnen, usw.) dies geschieht.
Es ist möglich, dass Microsoft Rechte an Patenten bzw. 
Patentanmeldungen, an Marken, Urheberrechten oder 
sonstigem geistigen Eigentum besitzt, die sich auf den 
fachlichen Inhalt dieses Dokuments beziehen. Das 
Bereitstellen dieses Dokuments gibt Ihnen jedoch 
keinen Anspruch auf diese Patente, Marken, 
Urheberrechte oder auf sonstiges geistiges Eigentum,  
es sei denn, dies wird ausdrücklich in den schriftlichen 
Lizenzverträgen von Microsoft eingeräumt.
© 2005 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 und die Logos von 
Xbox, Xbox Live und Xbox 360 sind Marken oder 
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den 
USA und/oder anderen Ländern.

Grazie per aver scelto la Memory Unit 
Xbox 360Ϣ. Con la Memory Unit Xbox 
360, è possibile portare i propri giochi 
ovunque. È sufϧciente salvare il 
progresso dei propri giochi e trasportare 
il proprio account Xbox Live®. 

La Memory Unit Xbox 360 ha le seguenti 
caratteristiche:

Ϛ Supporto del contenuto scaricabile 
Xbox Live.

Ϛ Contenitore per facile trasporto  
sul portachiavi. 

Ϛ Utilizzo di due Memory Unit  
per memorizzare i giochi in  
modo Ϩessibile.

La capacità della Memory Unit è indicata 
nella parte anteriore dellϓunità. Da 
utilizzare esclusivamente con il sistema 
di intrattenimento e videogiochi Xbox 
360. Per maggiore spazio di memoria, 

prendere in considerazione il disco rigido 
Xbox 360. 

NOTA

Poiché il software di sistema Xbox 360 
utilizza parte della memoria della 
Memory Unit quando è installata, 
allϓutente sarà disponibile una memoria 
inferiore a quella dichiarata. 

 Prima di utilizzare questo prodotto, 
consultare questo manuale e i  
manuali Xbox 360 per importanti 
informazioni sulla sicurezza e sulla 
tutela della salute. Conservare tutti i 
manuali per riferimento futuro. Per i 
manuali di sostituzione, visitare il sito 
www.xbox.com/support o chiamare il 
Supporto clienti Xbox (consultare ϕSe 
è necessaria ulteriore assistenzaϖ).

!  AVVERTENZA

ITALIANO

Memory Unit Xbox 360
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La garanzia limitata di questo prodotto è 
inclusa nel manuale Garanzia di Xbox 360 
(Volume 2).

Smaltire questo prodotto in conformità 
alle normative locali e nazionali di 
smaltimento riϧuti, incluse quelle relative 
al recupero e al riciclaggio delle 
apparecchiature elettriche ed 
elettroniche (waste electrical and 
electronic equipment, WEEE).

COLLEGARE LA MEMORY UNIT
Per collegare la Memory Unit, inserirla in 
uno degli slot nella parte anteriore della 
console Xbox 360. Per scollegare, 
estrarre la Memory Unit. Non rimuovere 
la Memory Unit mentre la console legge 
o salva dati, in quanto possono veriϧcarsi 
perdite di dati e altri problemi di sistema.

NOTA

Non toccare i morsetti della Memory Unit 
con le dita né lasciare che entrino in 
contatto con parti metalliche. Ciò 
potrebbe danneggiarla. 

PERSONALIZZARE LA  
MEMORY UNIT
È possibile personalizzare la Memory 
Unit assegnandole un nome.

Per assegnare un nome alla  
Memory Unit:

Con la Memory Unit connessa alla 
console Xbox 360: 

1 Selezionare System (Sistema), 
Memory (Memoria). 

2 Selezionare la Memory Unit.
3 Da Opzioni è possibile rinominare la 

Memory Unit. 
Una volta personalizzata la Memory  
Unit, è possibile identiϧcarla con il suo 
nuovo nome.

COPIARE O ELIMINARE 
ELEMENTI SALVATI
È possibile copiare qualsiasi elemento su 
una Memory Unit su unϓaltra Memory 
Unit Xbox 360 o su un altro disco rigido. È 
anche possibile liberare spazio sulla 
Memory Unit eliminando elementi. 

Per copiare o eliminare un elemento 
dalla Memory Unit:

Con la Memory Unit connessa alla 
console Xbox 360:

1 Selezionare System (Sistema), 
Memory (Memoria). 

2 Selezionare la Memory Unit.
3 Da Opzioni è possibile selezionare 

lϓelemento che si desidera copiare in 
unϓaltra posizione o eliminarlo dalla 
Memory Unit. 
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI
Se si riscontrano problemi, provare ad 
adottare le soluzioni fornite di seguito.

La Memory Unit non è una periferica 
di memorizzazione elencata
Accertarsi che la Memory Unit sia 
completamente inserita nello slot della 
Memory Unit nella parte anteriore della 
console. Provare lϓaltro slot della Memory 
Unit per accertarsi che non sia questo il 
problema. Se si dispone di una seconda 
Memory Unit, provare anche questa per 
determinare se la Memory Unit originale 
sia difettosa o meno.

NOTA

Le Memory Unit danneggiate non 
appaiono nellϓXbox Dashboard e 
potrebbero danneggiare la console Xbox 
360. Le Memory Unit schiacciate, 
immerse in liquidi o esposte ad intenso 
calore potrebbero essere danneggiate 
oltre il normale e non appariranno 
nellϓelenco di periferiche di 
memorizzazione.

SE È NECESSARIA ULTERIORE 
ASSISTENZA
Visitare il sito www.xbox.com/support  
o chiamare il numero del Supporto  
clienti Xbox:

Italia: 800-787614 
 utenti TTY: 800-787615
Svizzera: 0800-83-6667  
 utenti TTY: 0800-83-6668
Non portare la console Xbox 360 o le sue 
periferiche al rivenditore per la 
riparazione o lϓassistenza a meno di 
istruzioni in tal senso da parte di un 
rappresentante del Supporto clienti Xbox. 

!  Non tentare di  
 eseguire riparazioni

 Non tentare in alcun modo di 
smontare, sottoporre a manutenzione 
o modiϧcare la console Xbox 360, 
lϓalimentatore o le sue periferiche in 
alcun modo. Ciò potrebbe 
comportare il rischio di gravi lesioni o 
di morte per scosse elettriche o 
incendi e invaliderebbe la garanzia.

NOTA

Qualsiasi cambiamento o modiϧca 
apportati al sistema senza il permesso 
esplicito da parte del produttore 
potrebbe annullare il diritto dellϓutente 
allϓutilizzo dellϓapparecchiatura. 

Con la presente Microsoft dichiara che 
questo Memory Unit Xbox 360 è 
conforme ai requisiti essenziali ed alle 
altre disposizioni pertinenti stabilite dalla 
direttiva 1999/5/CE.
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COPYRIGHT
Le informazioni contenute nel presente documento, inclusi gli URL e i riferimenti ad altri siti Web, sono soggette a 
modiϧche senza preavviso. Il rispetto di tutte le leggi applicabili in materia di copyright è esclusivamente a carico 
dellϓutente. Fermi restando tutti i diritti coperti da copyright, nessuna parte di questo documento potrà comunque 
essere riprodotta o inserita in un sistema di riproduzione o trasmessa in qualsiasi forma e con qualsiasi mezzo (in 
formato elettronico, meccanico, su fotocopia, come registrazione o altro) per qualsiasi scopo, senza il permesso scritto 
di Microsoft Corporation.
Microsoft può essere titolare di brevetti, domande di brevetto, marchi, copyright o altri diritti di proprietà intellettuale 
relativi allϓoggetto del presente documento. Salvo quanto espressamente previsto in un contratto scritto di licenza 
Microsoft, la consegna del presente documento non implica la concessione di alcuna licenza su tali brevetti, marchi, 
copyright o altra proprietà intellettuale.
© 2005 Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 e i logo Xbox, Xbox Live e Xbox 360 sono marchi o marchi registrati di Microsoft 
Corporation negli Stati Uniti e/o in altri Paesi.

Obrigado por ter escolhido a Unidade de 
Memória Xbox 360Ϣ. Com a Unidade de 
Memória Xbox 360, pode levar os seus 
jogos consigo para qualquer lugar. 
Guarde o estado actual do jogo e 
transporte a sua conta Xbox Live®. 

A Unidade de Memória Xbox 360 
apresenta as seguintes características:

Ϛ Com suporte de conteúdos disponíveis 
para transferência no Xbox Live.

Ϛ Um estojo de transporte que cabe no 
porta-chaves. 

Ϛ Utilização de duas unidades de 
memória para aumentar o espaço para 
guardar jogos.

A capacidade da unidade memória está 
indicada na parte da frente da unidade. 
Para utilização exclusiva com o sistema 
de videojogos e entretenimento Xbox 
360. Se necessitar de mais espaço de 

armazenamento, considere o Disco Rígido 
Xbox 360. 

NOTA

O software do sistema Xbox 360, quando 
instalado, utiliza alguma memória da 
unidade de memória; consequentemente 
terá menos memória disponível do que a 
inicialmente indicada. 

 

 Antes de utilizar este produto, leia 
este manual e os manuais e os 
manuais da Xbox 360 onde 
encontrará informações importantes 
de segurança e saúde. Guarde todos 
os manuais para referência futura. 
Para obter manuais de substituição, 
consulte www.xbox.com/support ou 
telefone para o número de Suporte a 
Clientes Xbox (consulte ϖSe Precisar 
de Mais Ajudaϖ).

!  AVISO

PORTUGUÊS

Unidade de Memória Xbox 360
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A garantia limitada para este produto 
está contida no manual Garantia da Xbox 
360, (Volume 2).

Proceda à eliminação deste produto de 
acordo com a respectiva Regulamentação 
Local e Nacional aplicável (se existir), 
incluindo a directiva relativa à reutilização 
e reciclagem de equipamentos eléctricos e 
electrónicos (WEEE).

LIGAR A UNIDADE DE MEMÓRIA
Para ligar a unidade de memória, insira-a 
na respectiva ranhura na parte da frente 
da consola Xbox 360. Para desligá-la, 
retire a unidade de memória. Nunca 
retire a unidade de memória enquanto a 
consola estiver a ler ou guardar dados, 
porque poderá ocorrer a perda de dados 
e outros problemas com o sistema.

NOTA

Nunca tocar com os dedos nem permitir 
o contacto de objectos metálicos com os 
terminais da unidade de memória. Tal 
poderá resultar em danos. 

PERSONALIZAR A UNIDADE  
DE MEMÓRIA
Pode personalizar a sua unidade de 
memória ao atribuir-lhe um nome.

Para atribuir um nome à unidade  
de memória:

Com a unidade de memória ligada à 
consola Xbox 360: 

1 Seleccione Sistema, Memória. 
2 Seleccione a unidade de memória.
3 Em Opções, pode mudar o nome da 

sua unidade de memória. 
Depois de personalizar a unidade de 
memória, poderá identiϧcá-la através do 
novo nome.

COPIAR OU ELIMINAR  
ITENS GUARDADOS
Pode copiar qualquer item de uma 
unidade de memória para outra Unidade 
de Memória Xbox 360 ou para o disco 
rígido. Pode também libertar espaço na 
unidade de memória ao eliminar itens. 

Para copiar ou eliminar um item da 
unidade de memória:

Com a unidade de memória ligada à 
consola Xbox 360:

1 Seleccione Sistema, Memória. 
2 Seleccione a unidade de memória.
3 Em Opções, pode seleccionar o item 

que pretende copiar para outro local, 
ou eliminar da unidade de memória. 
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RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS
Se tiver problemas, experimente as 
soluções possíveis indicadas em baixo.

Unidade de Memória Não Listada 
como Dispositivo de Armazenamento
Certiϧque-se de que a unidade de 
memória está totalmente inserida na 
respectiva ranhura na parte da frente da 
consola. Experimente a outra ranhura 
para se certiϧcar de que não reside aí o 
problema. Se tiver uma segunda unidade 
de memória, experimente-a também para 
determinar se a unidade de memória 
original tem um defeito.

NOTA

As unidades de memória daniϧcadas não 
são apresentadas na Interface Xbox e 
poderão causar danos na sua consola 
Xbox 360. As unidade de memória que 
tenham sido amolgadas, imersas em 
líquidos ou expostas a calor intenso 
poderão estar irreparavelmente 
daniϧcadas e não serão apresentadas na 
lista de dispositivos de armazenamento.

SE PRECISAR DE MAIS AJUDA
Visite www.xbox.com/support ou 
telefone para o número de Suporte a 
Clientes Xbox:
Portugal: 800-844-059 
 utilizadores TTY: 800-844-060
Leve a sua consola Xbox 360 ou os seus 
periféricos ao seu revendedor para 
reparação ou manutenção, apenas 
quando instruído para tal por um 
Representante do Suporte a Clientes 
Xbox 360. 

! Não Efectue Reparações
 Não tente desmontar, reparar ou 

modiϧcar a consola Xbox 360, a fonte 
de alimentação ou os seus 
periféricos seja de que forma for. Ao 
fazê-lo, corre o risco de danos 
pessoais graves ou perigo de morte 
de choque eléctrico ou fogo, e a sua 
garantia perderá a validade.

NOTA

Quaisquer alterações ou modiϧcações 
efectuadas ao sistema sem a aprovação 
expressa do fabricante podem anular  
a autoridade de o utilizador operar  
o equipamento. 

Microsoft declara que este Unidade de 
Memória Xbox 360 está conforme com os 
requisitos essenciais e outras disposições 
da Directiva 1999/5/CE.
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DIREITOS DE AUTOR
As informações contidas neste documento, incluindo referências a URLs e outros Web sites da Internet, estão sujeitas 
a alterações sem aviso prévio. É da responsabilidade do utilizador o cumprimento das leis de direitos de autor 
aplicáveis. Nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida num sistema de 
obtenção de dados, nem transmitida sob qualquer forma ou por qualquer meio (electrónico, mecânico, por fotocópia, 
gravação, etc.), para qualquer ϧm, sem a permissão expressa, por escrito, da Microsoft Corporation, não limitando os 
direitos inerentes aos direitos de autor.
A Microsoft pode possuir patentes, requisições de patentes, marcas comerciais, direitos de autor ou outros direitos de 
propriedade intelectual que abranjam matérias abordadas no documento. Com excepção dos casos expressamente 
indicados em qualquer contrato de licença da Microsoft, fornecido por escrito, a disponibilização do presente 
documento não proporciona ao utilizador quaisquer licenças sobre essas patentes, marcas comerciais, direitos de 
autor ou outra propriedade intelectual.
© 2005 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 e os logótipos da Xbox, do Xbox Live e da Xbox 360 são marcas registadas ou 
comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros países.

Bedankt dat je de Xbox 360Ϣ Memory 
Unit hebt gekozen. Met de Xbox 360 
Memory Unit kun je je games overal mee 
naartoe nemen. Sla gewoon je game op 
en neem je Xbox Live®-account mee. 

Functies van de Xbox 360 Memory Unit:

Ϛ Ondersteunt downloadbare content 
van Xbox Live.

Ϛ De extra houder past aan je 
sleutelkoord. 

Ϛ Gebruik van twee memory units voor 
een Ϩexibele opslag van games.

De opslagcapaciteit van je memory unit 
staat aangegeven op het uiteinde aan de 
voorkant van de unit. Uitsluitend bestemd 
voor gebruik met het Xbox 360 
Videogame- en entertainmentsysteem. 
Als je meer opslagruimte wenst, kun je 
de Xbox 360 Hard Drive overwegen. 

OPMERKING

Aangezien de systeemsoftware van de 
Xbox 360 een deel van het geheugen van 
de geïnstalleerde memory unit gebruikt, 
beschik je over minder dan het 
opgegeven geheugen. 

 

 Lees deze handleiding en de Xbox 
360-handleidingen voor belangrijke 
informatie in verband met veiligheid 
en gezondheid voordat je dit product 
gebruikt. Bewaar alle handleidingen 
zodat je er later op kunt teruggrijpen. 
Als je een nieuwe handleiding nodig 
hebt, surf je naar www.xbox.com/
support of bel je het nummer van de 
Xbox-klantenservice (zie ϒAls je meer 
hulp nodig hebtϓ).

!  WAARSCHUWING

NEDERLANDS

Xbox 360 Memory Unit
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De beperkte garantie die op dit product 
van toepassing is, vind je in de Xbox 360-
garantiehandleiding (deel 2).

Voer dit product af volgens de eventuele 
lokale en nationale verwijderingsvoorschri
ften, inclusief de regels voor hergebruik en 
recycling van afgevoerde elektrische en 
elektronische apparatuur (WEEE, Waste 
Electrical and Electronic Equipment).

DE MEMORY UNIT AANSLUITEN
Sluit je memory unit aan door deze in een 
van de memory unit slots op de voorkant 
van de Xbox 360-console te plaatsen. 
Trek de memory unit eruit om deze los te 
koppelen. Verwijder de memory unit niet 
terwijl de console bezig is gegevens te 
lezen of op te slaan, aangezien dit kan 
leiden tot verlies van gegevens en 
andere systeemproblemen.

OPMERKING

Raak de uiteinden van memory units niet 
aan met je vingers of met metalen delen. 
Dit kan tot beschadiging leiden. 

DE MEMORY UNIT  
PERSOONLIJK MAKEN
Je kunt de memory unit persoonlijk 
maken door deze een naam te geven.

Je kunt je memory unit als volgt een 
naam geven:

Terwijl de memory unit is aangesloten op 
de Xbox 360-console: 

1 Selecteer System, Memory. 
2 Selecteer de memory unit.
3 Vanuit Options kun je de naam van de 

memory unit wijzigen. 
Zodra de memory unit een persoonlijke 
naam heeft, kun je deze via de nieuwe 
naam vinden.

OPGESLAGEN ITEMS KOPIËREN 
OF VERWIJDEREN
Je kunt elk item op een memory unit 
kopiëren naar een andere Xbox 360 
Memory Unit of -harddisk. Je kunt ook 
ruimte op de memory unit vrijmaken door 
items te verwijderen. 

Je kunt als volgt een item van de 
memory unit kopiëren of 
verwijderen:

Terwijl de memory unit is aangesloten op 
de Xbox 360-console:

1 Selecteer System, Memory. 
2 Selecteer de memory unit.
3 Vanuit Options kun je het item 

selecteren dat je naar een andere 
locatie wilt kopiëren of dat je van de 
memory unit wilt verwijderen. 
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PROBLEMEN OPLOSSEN
Als je problemen ondervindt, kun je de 
onderstaande mogelijke oplossingen 
proberen.

De Memory Unit wordt niet vermeld 
als opslagapparaat
Controleer of de memory unit geheel in 
het memory unit slot op de voorkant van 
de console is geplaatst. Probeer het 
andere memory unit slot om te 
controleren of dat het probleem is. Als je 
een tweede memory unit hebt, probeer je 
deze ook uit om vast te stellen of de 
oorspronkelijke memory unit defect is.

OPMERKING

Beschadigde memory units worden niet 
weergegeven in het Xbox Dashboard en 
kunnen je Xbox 360-console beschadigen. 
Memory units die zijn gedeukt, 
ondergedompeld in vloeistof of 
blootgesteld aan intense hitte kunnen 
teveel zijn beschadigd voor gebruik en 
worden niet weergegeven in de lijst met 
opslagapparaten.

ALS JE MEER HULP NODIG HEBT
Surf naar www.xbox.com/support of bel 
het nummer van de Xbox-klantenservice:
België: 0800-7-9790  
 teksttelefoongebruikers: 0800-7-9791
Nederland: 0800-023-3894  
 teksttelefoongebruikers: 0800-023-3895
Breng de Xbox 360-console of de 
randapparatuur alleen naar de verkoper 
voor reparatie of service als een 
vertegenwoordiger van de Xbox-
klantenservice dit adviseert. 

!  Probeer nooit zelf reparaties  
 uit te voeren

 Probeer de Xbox 360-console, de 
voeding of de randapparatuur niet op 
wat voor manier dan ook uit elkaar te 
halen, te repareren of aan te passen. 
Dit maakt niet alleen de garantie 
ongeldig, maar kan bovendien leiden 
tot ernstig letsel of overlijden als 
gevolg van elektrische schokken  
of brand.

OPMERKING

Als het systeem zonder uitdrukkelijke 
goedkeuring van de fabrikant wordt 
veranderd of aangepast, kan de  
gebruiker het recht verliezen om de 
apparatuur te gebruiken. 

Hierbij verklaart Microsoft dat het  
toestel Xbox 360 Memory Unit in 
overeenstemming is met de essentiële 
eisen en de andere relevante bepalingen 
van richtlijn 1999/5/EG.
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COPYRIGHT
De informatie in dit document, inclusief verwijzingen naar URLϓs en internetwebsites, kan zonder kennisgeving worden 
gewijzigd. De gebruiker is verantwoordelijk voor de naleving van alle toepasselijke auteursrechtwetten. Onverminderd 
de rechten op grond van de copyrightwetgeving mag geen enkel deel van dit document worden verveelvoudigd, 
opgeslagen of ingevoerd in een geautomatiseerd gegevensbestand, of in enige vorm of op enige wijze (elektronisch, 
mechanisch, door fotokopieën, opnamen of anderszins), of voor enig doel worden overgedragen zonder uitdrukkelijke 
schriftelijke toestemming van Microsoft Corporation.
Microsoft kan octrooien, octrooiaanvragen, handelsmerken, copyrights of andere intellectuele eigendomsrechten 
hebben ten aanzien van de inhoud van dit document. Tenzij uitdrukkelijk vermeld in enige schriftelijke gebruiksrechtov
ereenkomst van Microsoft geeft dit document je geen licentie voor deze octrooien, handelsmerken, copyrights of 
ander intellectueel eigendom.
© 2005 Microsoft Corporation. Alle rechten voorbehouden.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 en de logoϓs van Xbox, Xbox Live en Xbox 360 zijn handelsmerken of 
gedeponeerde handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen.

Σας ευχαριστούμε που επιλέξατε τη 
Μονάδα μνήμης Xbox 360Ϣ. Με τη 
Μονάδα μνήμης Xbox 360, μπορείτε να 
μεταφέρετε τα παιχνίδια σας όπου κι αν 
πηγαίνετε. Απλώς αποθηκεύστε το 
σημείο όπου έχετε φτάσει στο παιχνίδι 
και μεταφέρετε το λογαριασμό σας στο 
Xbox Live®. 

Η Μονάδα μνήμης Xbox 360 έχει τα 
ακόλουθα χαρακτηριστικά:

Ϛ Υποστήριξη του περιεχομένου του 
Xbox Live με δυνατότητα 
μεταφόρτωσης.

Ϛ Έξτρα θήκη μεταφοράς που μπορεί να 
συνδεθεί στο μπρελόκ των κλειδιών σας. 

Ϛ Χρήση δύο μονάδων μνήμης για να 
έχετε ευελιξία στην αποθήκευση των 
παιχνιδιών.

Η χωρητικότητα της μονάδας μνήμης 
υποδεικνύεται στο μπροστινό μέρος της 
μονάδας. Προορίζεται για χρήση 
αποκλειστικά με το σύστημα 
βιντεοπαιχνιδιών και ψυχαγωγίας Xbox 
360. Εάν θέλετε περισσότερο χώρο 
αποθήκευσης, δοκιμάστε το Σκληρό 
δίσκο Xbox 360. 

ΣąĊăίėđą

Επειδή το λογισμικό του συστήματος 
Xbox 360 χρησιμοποιεί μέρος της μνήμης 
από τη μονάδα μνήμης όταν 
εγκαθίσταται, ο χρήστης θα διατεθεί 
λιγότερη από την αναφερόμενη μνήμη.

 

 

ăĉĉąċćĈά

Μονάδα μνήμης Xbox 360
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!  ΠďčăćĂčĎčίąđą
 Πριν χρησιμοποιήσετε αυτό το 

προϊόν, διαβάστε το παρόν 
εγχειρίδιο και τα Εγχειρίδια του 
Xbox 360 για σημαντικές 
πληροφορίες που αφορούν την 
ασφάλεια και την υγεία. Φυλάξτε 
όλα τα εγχειρίδια για μελλοντική 
αναφορά. Για αντίγραφα των 
εγχειριδίων, μεταβείτε στην 
τοποθεσία www.xbox.com/support ή 
καλέστε την υποστήριξη πελατών 
του Xbox (βλ. ϖΕάν χρειάζεστε 
περισσότερη βοήθειαϖ).

Η περιορισμένη εγγύηση που καλύπτει 
αυτό το προϊόν περιέχεται στο 
Εγχειρίδιο εγγύησης του Xbox 360 
(Τόμος 2).

Η απόρριψη αυτού του προϊόντος πρέπει 
να γίνεται σύμφωνα με τους τοπικούς 
και εθνικούς κανονισμούς διάθεσης 
απορριμμάτων (αν υπάρχουν), 
συμπεριλαμβανομένων αυτών που 

ρυθμίζουν την αποκατάσταση και την 
ανακύκλωση των αποβλήτων 
ηλεκτρικού και ηλεκτρονικού 
εξοπλισμού (WEEE).

Σύνδεση της μονάδας μνήμης
Για να συνδέσετε τη μονάδα μνήμης, 
τοποθετήστε τη σε μία από τις δύο 
υποδοχές μονάδας μνήμης στο 
μπροστινό μέρος της κονσόλας Xbox 
360. Για να την αποσυνδέσετε, τραβήξτε 
την προς τα έξω. Μην αφαιρείτε τη 
μονάδα μνήμης όταν η κονσόλα εκτελεί 
ανάγνωση ή αποθήκευση δεδομένων, 
επειδή μπορεί να προκληθεί απώλεια 
δεδομένων ή να προκύψουν άλλα 
προβλήματα συστήματος.

ΣąĊăίėđą

Μην αγγίζετε τους ακροδέκτες της 
μονάδας μνήμης με τα δάχτυλά σας και 
μην επιτρέπετε να έλθουν σε επαφή με 

μεταλλικά αντικείμενα. Διαφορετικά, 
υπάρχει κίνδυνος βλάβης. 

Προσαρμογή της  
μονάδας μνήμης
Μπορείτε να προσαρμόσετε τη μονάδα 
μνήμης, δίνοντάς της ένα όνομα.

Για να ονομάσετε μια μονάδα μνήμης:

Όταν η μονάδα μνήμης είναι 
συνδεδεμένη στη κονσόλα Xbox 360: 

1 Επιλέξτε τα στοιχεία Σύστημα, 
Μνήμη. 

2 Επιλέξτε τη μονάδα μνήμης.
3 Μπορείτε να μετονομάσετε τη μονάδα 

μνήμης από το στοιχείο Options 
[Επιλογές]. 

Αφού προσαρμόσετε τη μονάδα μνήμης, 
μπορείτε πλέον να την προσδιορίζετε με 
το νέο της όνομα.

Αντιγραφή ή διαγραφή 
αποθηκευμένων στοιχείων
Μπορείτε να αντιγράψετε ένα στοιχείο 
από μια μονάδα μνήμης σε μια άλλη 
Μονάδα μνήμης του Xbox 360 ή στο 
σκληρό δίσκο. Μπορείτε επίσης να 
ελευθερώσετε χώρο στη μονάδα μνήμης 
διαγράφοντας στοιχεία. 

Για να αντιγράψετε ή να διαγράψετε 
ένα στοιχείο από τη μονάδα μνήμης:

Όταν η μονάδα μνήμης είναι 
συνδεδεμένη στη κονσόλα Xbox 360:

1 Επιλέξτε τα στοιχεία Σύστημα, 
Μνήμη. 

2 Επιλέξτε τη μονάδα μνήμης.
3 Από το στοιχείο Options [Επιλογές], 

μπορείτε να επιλέξετε το στοιχείο 
που θέλετε να αντιγράψετε σε άλλη 
θέση ή να το διαγράψετε από τη 
μονάδα μνήμης. 
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Αντιμετώπιση προβλημάτων
Εάν συναντήσετε προβλήματα, 
δοκιμάστε τις πιθανές λύσεις που 
παρέχονται παρακάτω.

Η μονάδα μνήμης δεν βρίσκεται στη 
λίστα των συσκευών αποθήκευσης
Βεβαιωθείτε ότι η μονάδα μνήμης έχει 
τοποθετηθεί πλήρως στην υποδοχή 
μονάδας μνήμης που βρίσκεται στην 
πρόσοψη της κονσόλας. Δοκιμάστε την 
άλλη υποδοχή μονάδας μνήμης, για να 
βεβαιωθείτε ότι το πρόβλημα δεν αφορά 
τη συγκεκριμένη υποδοχή. Εάν διαθέτετε 
δεύτερη μονάδα μνήμης, δοκιμάστε να 
τη χρησιμοποιήσετε, για να 
εξακριβώσετε αν η αρχική μονάδα 
μνήμης είναι ελαττωματική.

ΣąĊăίėđą

Οι κατεστραμμένες μονάδες μνήμης δεν 
εμφανίζονται στον Πίνακα οργάνων 
Xbox και υπάρχει κίνδυνος πρόκλησης 
βλάβης στην κονσόλα Xbox 360. Οι 
μονάδες μνήμης που έχουν χτυπηθεί, 
έχουν βυθιστεί σε υγρά ή έχουν εκτεθεί 
σε έντονη θερμότητα ενδέχεται να 
έχουν υποστεί μεγάλη βλάβη, ώστε μην 
είναι δυνατή η χρήση τους, και δεν θα 
εμφανίζονται στη λίστα συσκευών 
αποθήκευσης.

Εάν χρειάζεστε περισσότερη 
βοήθεια
Μεταβείτε στην τοποθεσία www.xbox.
com/support ή καλέστε τον αριθμό 
υποστήριξης πελατών του Xbox:
Ελλάδα: 00800-44-12-8732 
 χρήστες TTY: 00800-44-12-8733
Μην μεταφέρετε την κονσόλα Xbox 360 
ή τα περιφερειακά της στο μεταπωλητή 
για επισκευή ή συντήρηση, εκτός αν σας 
δοθούν τέτοιες οδηγίες από τον 
αντιπρόσωπο υποστήριξης πελατών  
του Xbox. 

!  Μην προσπαθήσετε να  
 κάνετε επισκευή

 Μην προσπαθήσετε να 
αποσυναρμολογήσετε, να κάνετε 
συντήρηση ή να τροποποιήσετε την 
κονσόλα Xbox 360, την παροχή 
ρεύματος ή τα περιφερειακά της με 
οποιονδήποτε τρόπο. Διαφορετικά, 
μπορεί να προκαλέσετε κίνδυνο 
σοβαρού τραυματισμού ή θανάτου 
από ηλεκτροπληξία ή πυρκαγιά και 
θα ακυρώσετε την εγγύησή σας.

ΜΕ ΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΑ Microsoft ΔΗΛΩΝΕΙ ΟΤΙ 
Μονάδα μνήμης Xbox 360 
ΣΥΜΜΟΡΦΩΝΕΤΑΙ ΠΡΟΣ ΤΙΣ ΟΥΣΙΩΔΕΙΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΛΟΙΠΕΣ ΣΧΕΤΙΚΕΣ 
ΔΙΑΤΑΞΕΙΣ ΤΗΣ ΟΔΗΓΙΑΣ 1999/5/ΕΚ.
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Πνευματικά δικαιώματα
Οι πληροφορίες που περιέχονται σε αυτό το 
έγγραφο, συμπεριλαμβανομένων των 
διευθύνσεων URL και άλλων αναφορών σε 
τοποθεσίες Web στο Internet, μπορεί να αλλάξουν 
χωρίς προειδοποίηση. Η συμμόρφωση με όλους 
τους ισχύοντες νόμους που αφορούν τα 
δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας είναι ευθύνη 
του χρήστη. Χωρίς περιορισμό των δικαιωμάτων 
που αφορούν την πνευματική ιδιοκτησία, κανένα 
μέρος αυτού του εγγράφου δεν επιτρέπεται να 
αναπαραχθεί, να αποθηκευτεί ή να εισαχθεί σε 
σύστημα ανάκτησης ή να μεταδοθεί σε 
οποιαδήποτε μορφή ή με οποιοδήποτε μέσο 
(ηλεκτρονικό, μηχανικό, φωτοτυπικό, 
ηχογράφησης ή άλλο) ή για οποιονδήποτε σκοπό, 
χωρίς ρητή έγγραφη συγκατάθεση της Microsoft 
Corporation.
Η Microsoft μπορεί να είναι κάτοχος διπλωμάτων 
ευρεσιτεχνίας, αιτήσεων διπλώματος 
ευρεσιτεχνίας, εμπορικών σημάτων, πνευματικών 
δικαιωμάτων ή άλλων δικαιωμάτων πνευματικής 
ιδιοκτησίας τα οποία καλύπτουν το περιεχόμενο 
του παρόντος εγγράφου. Εκτός εάν αναφέρεται 

ρητά σε οποιαδήποτε γραπτή άδεια χρήσης της 
Microsoft, η απόκτηση του παρόντος εγγράφου 
δεν σας παρέχει Άδεια Χρήσης για αυτά τα 
διπλώματα ευρεσιτεχνίας, τα εμπορικά σήματα, τα 
πνευματικά δικαιώματα ή άλλα δικαιώματα 
πνευματικής ιδιοκτησίας.
© 2005 Microsoft Corporation. Με επιφύλαξη κάθε 
νόμιμου δικαιώματος.
Οι επωνυμίες Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 
και τα λογότυπα Xbox, Xbox Live και Xbox 360 είναι 
σήματα κατατεθέντα ή εμπορικά σήματα της 
Microsoft Corporation στις Ηνωμένες Πολιτείες ή/
και σε άλλες χώρες.

Tak, fordi du har valgt Xbox 360Ϣ-
hukommelseskort. Ved hjælp af Xbox 
360-hukommelseskortet kan du tage dine 
spil med overalt. Du kan blot gemme dit 
spil og overføre din konto. 

Xbox 360-hukommelseskortet har 
følgende funktioner:

Ϛ Understøttelse af indhold, der kan 
hentes fra Xbox Live®.

Ϛ Der medfølger en gratis bæretaske, 
der passer til nøgleringen. 

Ϛ Brug af to hukommelseskort for at få 
størst mulig lagringsϨeksibilitet.

Hukommelseskortets lagringskapacitet 
vises på kortets forside. Adapteren kan 
kun bruges sammen med Xbox 360-
videospil- og -underholdningssystemet. 
Hvis du har brug for mere lagerplads, kan 
du overveje en Xbox 360-harddisk. 

BEMÆRK!

Eftersom Xbox 360-systemsoftwaren 
bruger noget af hukommelsen fra 
hukommelseskortet, når det er 
installeret, vil der være mindre 
hukommelse tilgængelig for brugeren 
end angivet. 

 

 Læs denne vejledning og 
vejledningerne til Xbox 360 for at få 
vigtige sikkerhedsoplysninger og 
helbredsmæssige oplysninger, inden 
du tager produktet i brug. Gem alle 
brugervejledninger til senere brug. 
Gå til www.xbox.com/support, eller 
kontakt Xbox-kundesupport, hvis du 
får brug for nye vejledninger (se 
ϕSådan får du mere at videϖ).

!  ADVARSEL!

DANSK

Xbox 360-hukommelseskortet
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Den begrænsede garanti for dette 
produkt er beskrevet i vejledningen om 
garanti til Xbox 360 (2. udgave).

Produktet skal genbruges eller 
bortskaffes i overensstemmelse med den 
lokale lovgivning for genbrug eller 
bortskaffelse af elektrisk eller elektronisk 
udstyr, hvis en sådan lovgivning ϧndes.

TILSLUTNING AF 
HUKOMMELSESKORTET
Hukommelseskortet tilsluttes ved at 
indsætte det i en af portene til 
hukommelseskort på forsiden af Xbox 360-
konsollen. Du kan afbryde forbindelsen til 
hukommelseskortet ved at trække det ud 
af porten. Undlad at fjerne 
hukommelseskortet, mens konsollen er i 
gang med at læse eller gemme data, da 
det ellers kan medføre tab af data og 
andre problemer for systemet.

BEMÆRK!

Undlad at røre stikkene på 
hukommelseskortet med ϧngrene eller 
med metalgenstande. Det kan medføre, 
at de bliver beskadiget. 

PERSONLIG TILPASNING AF 
HUKOMMELSESKORTET
Du kan gøre hukommelseskortet 
personligt ved at give det et navn.

Sådan tildeles hukommelseskortet  
et navn

Gør følgende, mens hukommelseskortet 
er sluttet til Xbox 360-konsollen: 

1 Vælg System (System), Memory 
(Hukommelse). 

2 Vælg hukommelseskortet.
3 Du kan omdøbe hukommelseskortet 

under Options (Indstillinger). 
Når du har navngivet hukommelseskortet, 
kan du nemt identiϧcere det ud fra navnet.

KOPIERING ELLER SLETNING AF 
GEMTE ELEMENTER
Du kan kopiere elementer på et 
hukommelseskort til et andet Xbox 360-
hukommelseskort eller til harddisken. Du 
kan frigøre plads på hukommelseskortet 
ved at slette elementer. 

Sådan kopieres eller slettes 
elementer på hukommelseskortet

Gør følgende, mens hukommelseskortet 
er sluttet til Xbox 360-konsollen:

1 Vælg System (System), Memory 
(Hukommelse). 

2 Vælg hukommelseskortet.
3 Du kan vælge det element, du vil 

kopiere til en anden placering eller 
slette fra hukommelseskortet under 
Options (Indstillinger). 
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FEJLFINDING
Hvis der opstår problemer, kan du 
forsøge at afhjælpe dem med de 
forskellige løsninger, der er  
beskrevet nedenfor.

Hukommelseskortet vises ikke som 
en lagringsenhed
Kontroller, at hukommelseskortet er 
indsat korrekt i porten til 
hukommelseskortet på forsiden af 
konsollen. Indsæt hukommelseskortet i 
den anden port til hukommelseskort for 
at se, om problemet skyldes, at porten er 
beskadiget. Hvis du har et ekstra 
hukommelseskort, kan du prøve dette 
også, for at ϧnde ud af, om der er fejl på 
det oprindelige hukommelseskort.

BEMÆRK!

Hvis hukommelseskortet er beskadiget, 
vises det ikke i Xbox Dashboard, og kortet 
kan beskadige Xbox 360-konsollen. Et 
hukommelseskort, der er blevet mast, 
udsat for væske eller meget høj varme, 
kan være blevet beskadiget så meget, at 
det ikke længere kan bruges, og det vises 
derfor ikke på listen over 
lagringsenheder.

SÅDAN FÅR DU MERE AT VIDE
Gå til www.xbox.com/support, eller ring 
til Xbox-kundesupport:
Danmark: 80-88-40-97 
 TTY-brugere: 80-88-40-98
Hvis Xbox 360-konsollen eller -udstyret 
skal repareres eller serviceres, skal du 
ikke levere det til forhandleren, 
medmindre Xbox-kundesupport beder dig 
om det. 

! Foretag ikke reparationer
 Du må ikke forsøge at adskille, 

reparere, udføre service eller ændre 
Xbox 360-konsollen, strømforsyningen 
eller udstyret. Hvis du gør dette, er 
der risiko for alvorlig personskade 
eller død på grund af elektrisk stød 
eller brand. Det medfører desuden, at 
garantien bortfalder.

BEMÆRK!

Enhver ændring eller modiϧkation, der er 
fortaget på systemet, som ikke 
udtrykkeligt er godkendt af producenten, 
kan ugyldiggøre brugerens ret til at 
betjene udstyret. 

Undertegnede Microsoft erklærer  
herved, at følgende udstyr Xbox 360-
hukommelseskortet overholder de 
væsentlige krav og øvrige relevante  
krav i direktiv 1999/5/EF.
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OPHAVSRET
Oplysningerne i dette dokument, herunder URL-adresser og andre internetadresser, kan ændres uden varsel. Det 
påhviler brugeren at overholde alle gældende love om copyright. Uden at begrænse reglerne om copyright må ingen 
dele af dette dokument reproduceres, opbevares i eller hentes til et søgesystem, og det må ikke videreformidles i 
nogen form, på nogen måde (elektronisk, mekanisk, som fotokopi, optagelse eller på anden måde) eller til noget 
formål, uden at der gives udtrykkeligt samtykke hertil af Microsoft Corporation.
Microsoft kan have patenter, patentansøgninger, varemærker, ophavsret eller andre immaterielle rettigheder, der 
dækker emnet i dette dokument. Medmindre det fremgår af en skriftlig licensaftale fra Microsoft, giver adgangen til 
dette dokument dig ikke nogen licens til disse patenter, varemærker, ophavsret eller andre immaterielle rettigheder.
© 2005 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 samt Xbox-, Xbox Live- og Xbox 360-logoerne er enten registrerede varemærker 
eller varemærker tilhørende Microsoft Corporation i USA og/eller andre lande.

Tack för att du köpte Xbox 360Ϣ-
minnesenheten. Med Xbox 360-
minnesenheten kan du ta med dig dina 
spel överallt. Du sparar helt enkelt hur 
långt du har hunnit och Ϩyttar över ditt 
Xbox Live®-konto. 

Xbox 360-minnesenheten har följande 
egenskaper:

Ϛ Stöd för nedladdningsbart material 
från Xbox LiveϢ.

Ϛ Ett bonusfodral som passar i 
nyckelringen. 

Ϛ Använder sig av två minnesenheter för 
Ϩexibel spellagring.

Lagringsutrymmet på minnesenheten 
står på framsidan av enheten. Den är 
endast avsedd att användas med 
videospel- och underhållningssystemet 
Xbox 360. Om du behöver mer 
lagringsutrymme bör du överväga att 
skaffa Xbox 360-hårddisken. 

OBS!

Eftersom systemprogramvaran för Xbox 
360 använder en del av minnet från 
minnesenheten när den installeras, är det 
mindre minne tillgängligt för användaren 
än vad som anges. 

 

 Innan du använder produkten måste 
du läsa den här handboken och Xbox 
360-handböckerna för viktig 
information om säkerhet och hälsa. 
Behåll alla handböcker som referens. 
Om du behöver ersättningshandböcker 
går du till www.xbox.com/support 
eller ringer Xbox kundsupport (se 
ϖOm du behöver mer hjälpϖ).

!  VARNING

SVENSKA

Xbox 360-minnesenhet
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Den begränsade garantin för enheten 
ingår i Xbox 360-garantihandboken 
(volym 2).

Produkten måste tas om hand eller 
återvinnas enligt de lokala och nationella 
föreskrifter som gäller för återvinning av 
el- och elektronikavfall.

ANSLUTA MINNESENHETEN
Anslut minnesenheten genom att sätta in 
den i någon av minnesenhetplatserna 
(Memory Unit A/B) på framsidan av Xbox 
360-konsolen. Koppla från 
minnesenheten genom att dra ut den. Ta 
inte bort minnesenheten medan konsolen 
läser eller sparar data. Det kan leda till 
dataförluster och andra systemproblem.

OBS!

Rör inte vid minnesenhetens kontakter 
med ϧngrarna och se till att inga 
metalldelar rör vid dem. Det kan skada 
minnesenheten. 

ANPASSA MINNESENHETEN
Du kan anpassa minnesenheten genom 
att ge den ett namn.

Så här ger du minnesenheten  
ett namn:

När minnesenheten är ansluten till Xbox 
360-konsolen: 

1 Välj System, Minne. 
2 Markera minnesenheten.
3 Från Alternativ kan du byta namn på 

minnesenheten. 
När du har namngivit minnesenheten kan 
du identiϧera den med det nya namnet.

KOPIERA ELLER RADERA 
SPARADE OBJEKT
Du kan kopiera objekt på en minnesenhet 
till en annan Xbox 360-minnesenhet eller 
en hårddisk. Du kan också frigöra 
utrymme på minnesenheten genom att 
radera objekt. 

Så här kopierar eller raderar du 
objekt från minnesenheten:

När minnesenheten är ansluten till Xbox 
360-konsolen:

1 Välj System, Minne. 
2 Markera minnesenheten.
3 Från Alternativ kan du markera det 

objekt du vill kopiera någon 
annanstans eller ta bort från 
minnesenheten. 
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FELSÖKNING
Om du stöter på problem kan du försöka 
med någon av lösningarna nedan.

Minnesenheten visas inte som 
lagringsenhet
Kontrollera att minnesenheten är helt 
insatt i minnesenhetsplatsen på konsolens 
framsida. Prova den andra minnesenheten 
så att du ser att problemet inte ligger där. 
Om du har en minnesenhet till, provar du 
den också så att du kan se om den första 
enheten är defekt.

OBS!

Skadade minnesenheter visas inte i Xbox 
Dashboard och kan skada Xbox 360-
konsolen. Minnesenheter som har utsatts 
för slag, vätska eller stark värme kan vara 
ohjälpligt skadade och visas inte i listan 
över lagringsenheter.

OM DU BEHÖVER MER HJÄLP
Gå till www.xbox.com/support eller ring 
Xbox kundsupport:
Sverige: 020-79 11 33 
 texttelefon: 020-79-1134
Lämna inte in Xbox 360-konsolen eller 
dess kringutrustning till återförsäljaren 
för reparationer eller service om inte en 
representant för Xbox kundsupport ger 
anvisningar om det. 

! Försök inte reparera själv
 Försök inte ta isär, utföra service på 

eller modiϧera Xbox 360-konsolen, 
dess nätdel eller kringutrustning på 
något sätt. Det medför risker för 
allvarliga personskador eller dödsfall 
genom elektriska stötar eller brand. 
Dessutom upphör garantin att gälla.

OBS!

Alla ändringar eller modiϧkationer av 
systemet som inte uttryckligen godkänts 
av tillverkaren kan förverka användarens 
behörighet att använda utrustningen. 

Härmed intygar Microsoft att denna  
Xbox 360-minnesenhet står I 
överensstämmelse med de väsentliga 
egenskapskrav och övriga relevanta 
bestämmelser som framgår av direktiv 
1999/5/EG.
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COPYRIGHT
All information i detta dokument såsom URL:er och andra referenser till webbplatser på Internet kan ändras utan 
förvarning. Det är användarens ansvar att följa alla gällande upphovsrättslagar. Utan att begränsa några copyright-
rättigheter får ingen del av detta dokument reproduceras, lagras eller införas i ett databassystem eller överföras i 
någon form eller med några medel (elektroniska, mekaniska, via fotokopiering, inspelning eller på annat sätt), eller i 
något syfte, utan uttryckligt skriftligt tillstånd från Microsoft Corporation. 
Microsoft kan ha patent, patentansökningar, varumärken, upphovsrätt eller andra rättigheter som avser immateriella 
rättigheter som täcker ämnet i detta dokument. Förutom enligt vad som uttryckligen anges i något skriftligt licensavtal 
från Microsoft, ger tillgången till detta dokument inte dig någon licens till dessa patent, varumärken, upphovsrätt eller 
annan immateriell rättighet.
© 2005 Microsoft Corporation. Med ensamrätt.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 och logotyperna för Xbox, Xbox Live och Xbox 360 är registrerade varumärken 
eller varumärken som tillhör Microsoft Corporation i USA och/eller andra länder.

Takk for at du valgte Xbox 360Ϣ 
minneenhet. Med Xbox 360 minneenhet 
kan du ta med deg spillene hvor du vil. 
Du behøver bare lagre spillforløpet og 
transportere Xbox Live®-kontoen. 

Xbox 360 minneenhet har følgende 
funksjoner:

Ϛ Nedlastbart innhold for Xbox Live 
støttes.

Ϛ Bærekapsel som passer på 
nøkkelringen. 

Ϛ Bruke av to minneenheter for Ϩeksibel 
lagring av spill.

Minneenhetens lagringskapasitet er 
angitt foran på enheten. Den er kun for 
bruk med Xbox 360 videospill- og 
underholdningssystem. Hvis du trenger 
større lagerplass, kan Xbox 360 harddisk 
være noe for deg. 

OBS!

Programvaren for Xbox 360 bruker noe av 
minneenhetens minne når den er 
tilkoblet, derfor er litt mindre minne 
tilgjengelig enn det som er angitt. 

 

 Les avsnittene om sikkerhet og  
helse i denne bruksanvisningen og  
i bruksanvisningene for Xbox 360  
før du bruker produktet. Behold  
alle bruksanvisninger for fremtidig 
bruk. Hvis du har mistet en 
bruksanvisning, kan du gå til  
www.xbox.com/support eller ringe 
Xbox kundestøtte (se Mer hjelp).

!  ADVARSEL!

NORSK

Xbox 360 minneenhet
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Garantien for dette produktet ϧnnes i 
bind 2 i garantiheftet (bind 2) for  
Xbox 360.

Dette produktet må kasseres eller 
gjenvinnes i samsvar med gjeldende 
regler der du bor.

KOBLE TIL MINNEENHETEN
Minneenheten brukes ved at du setter 
den inn i en av de to minnebrikkeportene 
foran på konsollen. Hvis du skal koble 
den fra, trekker du enheten bare ut. Ikke 
trekk den ut når konsollen leser eller 
lagrer data på enheten. Det kan føre til 
tap av data eller andre systemproblemer.

OBS!

Ikke berør minneenhetens kontakter med 
ϧngrer eller metallgjenstander. Det kan 
skade enheten. 

GI MINNEENHETEN NYTT NAVN
Du kan gi minneenheten et eget navn.

Slik gir du minneenheten navn:

Koble minneenheten til konsollen. 

1 Velg System, Minne. 
2 Velg minneenheten.
3 Fra Alternativer kan du endre navnet 

på minneenheten. 
Minneenheten kan nå identiϧseres med 
det nye navnet.

KOPIERE ELLER SLETTE  
LAGREDE ELEMENTER
Du kan kopiere elementer fra en 
minneenhet til en annen minneenhet 
eller harddisk. Du kan også slette 
elementer for å frigjøre mer plass. 

Slik kopierer eller sletter du et 
element fra minneenheten:

Koble minneenheten til konsollen.

1 Velg System, Minne. 
2 Velg minneenheten.
3 Fra Alternativer kan du velge 

elementet du vil kopiere til et annet 
sted, eller slete fra minneenheten. 
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FEILSØKING
Hvis det oppstår problemer, kan du prøve 
løsningene nedenfor.

Minneenheten er ikke listet  
som lagringsenhet
Pass på at minneenheten er satt helt inn i 
minnebrikkeporten foran på konsollen. 
Prøv den andre minnebrikkeporten for å 
kontrollere om porten er problemet. Hvis 
du har en minneenhet til, så prøv den for 
å se om den opprinnelige minneenheten 
er defekt.

OBS!

En minneenhet som er skadet, vil ikke 
vises på Xbox-dashbordet, og den kan 
skade konsollen. Minneenheter som har 
blitt klemt, falt i væske eller blitt utsatt 
for sterk varme, kan være så ødelagte at 
de ikke kan brukes lenger, og vil ikke 
vises på listen over lagringsenheter.

MER HJELP
Gå til www.xbox.com/support  
eller ring Xbox kundestøtte på  
følgende numre:

Norge: 800-14174 
 TTY-brukere: 800-14175
Konsollen eller tilbehøret skal ikke tas 
med til forhandler for reparasjon med 
mindre en kundestøtterepresentant for 
Xbox ber deg om det. 

! Ikke forsøk deg på  
 reparasjoner

 Du må ikke forsøke å ta fra 
hverandre, reparere eller modiϧsere 
konsollen eller dens tilbehør på noen 
måte. Gjør du det, kan du risikere 
alvorlig skade eller død ved brann 
eller elektrisk støt. Dessuten blir 
garantien annullert.

OBS!

Hvis det blir gjort endringer i systemet 
uten at produsenten har godkjent dem, 
kan det annullere brukerens rett til å 
bruke utstyret. 

Microsoft erklærer herved at utstyret 
Xbox 360 minneenhet er i samsvar med 
de grunnleggende krav og øvrige 
relevante krav i direktiv 1999/5/EF.
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OPPHAVSRETT
Informasjonen i dette dokumentet, inkludert webadresser, kan endres uten varsel. Det er brukerens ansvar å 
overholde alle gjeldende lover om opphavsrett. Uten å begrense den opphavsrettslige beskyttelsen, er det uten 
skriftlig tillatelse fra Microsoft Corporation ulovlig å kopiere dette dokumentet helt eller delvis, lagre eller innføre 
informasjonen i et gjenϧnningssystem, eller overføre informasjonen (elektronisk, mekanisk, ved kopiering, ved 
innspilling eller på annen måte).
Microsoft kan ha patenter, patentsøknader, varemerker, opphavsrett eller andre immaterielle rettigheter knyttet til 
forhold som er omtalt i dette dokumentet. Hvis det ikke uttrykkelig fremgår av den skriftlige lisensavtalen fra 
Microsoft, gir utgivelsen av dokumentet deg ikke lisens til disse patentene, varemerkene, opphavsrettighetene eller 
andre immaterielle rettigheter.
© ©2005 Microsoft Corporation. Med enerett.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360 samt Xbox-, Xbox Live- og Xbox 360-logoene er varemerker eller registrerte 
varemerker for Microsoft Corporation i USA og andre land.

Kiitos, että valitsit Xbox 360Ϣ -
muistikortin. Xbox 360 -muistikortin 
avulla voit kuljettaa pelejä mukanasi 
kaikkialle. Voit tallentaa pelitilanteen ja 
kuljettaa Xbox Live® -tiliä mukanasi. 

Xbox 360 -muistikortilla on seuraavat 
ominaisuudet:

Ϛ ladattavan Xbox Live -sisällön tuki
Ϛ bonuksena saatava suojus, joka sopii 

avainnippuusi 
Ϛ mahdollisuus käyttää kahta 

muistikorttia, jolloin pelien 
tallentaminen on joustavaa.

ilmoitus muistikortin tallennuskoosta 
muistikortin etuosassa. Muistikorttia 
tulee käyttää ainoastaan Xbox 360 -
videopeli- ja viihdejärjestelmän kanssa. 
Jos tarvitset lisää tallennustilaa, käytä 
Xbox 360 -kiintolevyä. 

HUOMAUTUS

Xbox 360 -käyttöjärjestelmä käyttää osan 
asennetun muistikortin muistista, joten 
muistikortin koko kapasiteetti ei ole 
käyttäjän käytettävissä. 

 

 Tässä ohjeessa ja Xbox 360 -ohjeissa 
on tärkeitä turvallisuus- ja 
terveysohjeita, jotka on luettava 
ennen tuotteen käyttöä. Säilytä kaikki 
oppaat, sillä saatat tarvita niitä 
tulevaisuudessa. Saat uudet ohjeet 
osoitteesta www.xbox.com/support 
tai soittamalla Xbox-asiakastukeen 
(katso ϖJos tarvitset lisää ohjeitaϖ).

!  VAARA

SUOMI

Xbox 360 -muistikortti
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Tällä tuotteella on rajoitettu takuu, joka 
sisältyy Xbox 360 -takuuohjeen osaan 2.

Hävitä tämä tuote mahdollisten paikallisten 
ja kansallisten jätehuoltomääräysten sekä 
sähkö- ja elektroniikkalaiteromun 
hyväksikäytöstä ja kierrätyksestä 
annettujen määräysten mukaisesti.

MUISTIKORTIN ASETTAMINEN
Voit asettaa muistikortin jompaan 
kumpaan Xbox 360 -konsolin etuosan 
muistikorttipaikkaan. Voit irrottaa 
muistikortin vetämällä sen ulos. Älä 
poista muistikorttia, kun konsoli lukee tai 
tallentaa tietoa, jotta et menetä tietoja ja 
vältät muut järjestelmävirheet. 

HUOMAUTUS

Älä kosketa muistikortin liittimiä sormilla 
tai metalliesineillä. Tämä saattaa 
vahingoittaa muistikorttia. 

MUISTIKORTIN NIMEÄMINEN
Voit halutessasi nimetä muistikortin.

Voit nimetä muistikortin seuraavasti:

Xbox 360 -konsoliin liitetty muistikortti: 

1 Valitse Järjestelmä, Muisti. 
2 Valitse muistikortti.
3 Nimeä muistikortti Asetukset-valikon 

avulla. 
Muistikortin nimeämisen jälkeen 
tunnistat sen uudella nimellä.

TALLENNETTUJEN KOHTEIDEN 
KOPIOIMINEN TAI POISTAMINEN
Voit kopioida minkä tahansa kohteen 
muistikortilta toiselle Xbox 360 -
muistikortille tai kiintolevylle. Voit  
myös vapauttaa muistikorttitilaa 
poistamalla kohteita. 

Voit kopioida tai poistaa kohteen 
muistikortilta seuraavasti:

Xbox 360 -konsoliin liitetty muistikortti:

1 Valitse Järjestelmä, Muisti. 
2 Valitse muistikortti.
3 Valitse Asetukset-valikosta kohde, 

jonka haluat kopioida muualle tai 
poistaa muistikortilta. 
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VIANMÄÄRITYS
Jos havaitset ongelmia, yritä ratkaista ne 
jollakin seuraavista tavoista.

Muistikorttia ei ole 
tallennusvälineiden luettelossa
Varmista, että muistikortti on asetettu 
kunnolla konsolin etuosan 
muistikorttipaikkaan. Kokeile toista 
muistikorttipaikkaa varmistaaksesi, ettei 
ongelma johdu siitä. Jos sinulla on toinen 
muistikortti, kokeile myös sitä 
selvittääksesi, onko alkuperäinen 
muistikortti viallinen.

HUOMAUTUS

Vioittuneet muistikortit eivät näy Xbox 
Kojelaudassa. Vialliset muistikortit voivat 
myös vahingoittaa Xbox 360 -konsolia. 
Rikkinäiset, kastuneet tai liialliselle 
kuumuudelle altistuneet muistikortit ovat 
voineet vioittua käyttökelvottomiksi, 
jolloin ne eivät näy tallennusvälineiden 
luettelossa.

JOS TARVITSET LISÄÄ OHJEITA
Katso lisätietoja osoitteesta www.xbox.
com/support tai soita Xbox-asiakastuen 
numeroon:
Suomi: 0800-1-19424 
 TTY-käyttäjät: 0800-1-19425
Älä vie Xbox 360 -konsolia tai sen 
oheislaitteita jälleenmyyjälle 
korjattavaksi tai huollettavaksi, ellei 
Xbox-asiakastuen edustaja ole neuvonut 
tekemään niin. 

!  Konsoli ei ole käyttäjän  
 korjattavissa

 Älä yritä purkaa, huoltaa tai muokata 
Xbox 360 -konsolia, virtalähdettä tai 
konsolin oheislaitteita millään 
tavalla. Tämä saattaa aiheuttaa 
sähköiskun tai tulipalon, josta voi 
aiheutua vakava vamma tai kuolema. 
Takuu ei myöskään kata vahinkoja.

HUOMAUTUS

Kaikki järjestelmään tehdyt muutokset tai 
säädöt, joita valmistaja ei ole erikseen 
hyväksynyt, voivat mitätöidä käyttäjän 
oikeuden käyttää laitetta. 

Microsoft vakuuttaa täten että Xbox 360 -
muistikortti tyyppinen laite on direktiivin 
1999/5/EY oleellisten vaatimusten ja  
sitä koskevien direktiivin muiden  
ehtojen mukainen.
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TEKIJÄNOIKEUS
Tämän asiakirjan tietoja, mukaan lukien URL-osoitteita ja viittauksia muihin Internet-sivuihin, voidaan muuttaa ilman 
erillistä ilmoitusta. Tekijänoikeuslakien noudattaminen on käyttäjän vastuulla. Rajoittamatta tekijänoikeuksiin liittyviä 
oikeuksia tämän asiakirjan mitään osaa ei saa jäljentää, tallentaa tai viedä tiedonhakujärjestelmään tai siirtää missään 
muodossa, millään tavalla (elektronisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, tallentamalla tai muuten) tai mihinkään 
tarkoitukseen, ellei Microsoft Corporation ole myöntänyt tähän erikseen kirjallista lupaa.
Tämä asiakirja sisältää materiaalia, johon Microsoftilla voi olla patenttioikeus tai meneillään oleva patenttihakemus, 
tavaramerkkioikeus, tekijänoikeudet tai muita immateriaalioikeuksia. Tämän asiakirjan toimittaminen ei anna 
asiakkaalle mitään oikeuksia näihin patentteihin, tavaramerkkeihin, tekijänoikeuksiin tai muihin immateriaalioikeuksiin 
(paitsi Microsoftin antaman kirjallisen käyttöoikeussopimuksen mainitsemassa laajuudessa).
© 2005 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidätetään.
Microsoft, Xbox, Xbox Live, Xbox 360, ja Xbox-, Xbox Live- sekä Xbox 360 -logot ovat Microsoft Corporationin 
rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa.
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